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Toutes mes excuses peur la briéveté de ce courrier, mais je reconnais n'aveir aucun
talent pour la peésie. Plutit que de tenter de vous impressienner par de _pdfﬁéh};uﬁ efforts
visant a erganiser sous la forme de vers les merveilleuses images de la nature, permettez-

moi tout simplement de vous présenter mes humbles et sincéres salutations,

Bienvenue, henorables invités ef )mmrir.

Bienvenue au chiteau du matin radiewy, demeure de la trév estimée /ﬁmiﬂf‘ Avseko,

Aucun mot ne saurait enfierement exprimer [honmeur qui est fdﬂ' d mon clan en ce
privilége d accueillir le palais d'hiver. Je suis permadé qu'en ce rassemblement fortuit des plus
grands éléments de Rokugan, des perspectives vont s'suvrir d nous. Bien que les derniéres
affcﬂ'm aﬁf!'wn’ r"Engyfrc laissent entrevoir un bien sombre fufur, Je reste p(mmd'r' que nous
peuvens encere faire la paix. La voie du Clan du Phénix est celle de la paix et jespére que
durant le peu de temps que nous passerons ensemble, nous a;;rrm;frmj de chacun. Peut-étre
pourrens-neus saisir cetle chance de nous wnir et de redonmer au fier Empire qu'est

Rekugan sa gloire d antan,

Puisse ['éclat du Fils des Cienx nows illuminer,

Shiba Ujimitsu

%
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renr élail prisent depuis trois jours et déja, Kyuden Asako
wéritablement transformé. Méme si la maladie dont souffrait
Je clouait au lit, ses courlisans el pique-assietles avaient
. Le chéteau était en prole & la plus grande agitation.
le Champion du Clan du Phénix commengait tout juste
que le silence se faisail trés rare.

& de nombreuses reprises vu le soleil se lever sur le
matin radicux et il se souvenait de chaque vision. Se
passé ne lui avail jamais posé le moindre probléme. Par
ler de l'oublier lui était beaucoup plus difficile. ..

b déchirant le visage de son épouse alors quielle lui ramenait
 limpénitente malédiction de sa fille alors que le sabre
tombait pour lui trancher la téte. ..

it seul les allées faisant le tour du grand chiteau. La
lui mordait les pieds, simplement couveris d’humbles
|l sarréta et s'agenouilla prés d'un petit arbre isolé par des
couleur. Pendant quelques secondes, il se demanda
i qui était consacré ce mémorial et qui avait bien pu le bitir

fut édifié par Asako Hidehira, durant le régne de Hantei
it une voix issue de ['dme méme d Ufimitsu. = Il commémore
de victoire, totalement inattendue, emportée sur le Clan du Lion
| bataille qui, ironie du sort, a depuis longtemps été oubliée. "

¢ les sourcils, posant sa main sur la poignée garnie de
jana passé dans son obi. Le sabre élail unique, tout comme
qui I'sccompagnait. Ujimitsu constituait le réceptacle de
Shiba, lesprit immortel de tous les daimyo du Clan du Phénix.
n de ['Ame servait le Clan du Phénix en qualités de protecteur,
el de daimyo. Lime ne s'entichait d'aucune lignée en parti-
_ sait l'individu qui lui convenait, octroyant son infinie
& eelui qui devait mener le clan. Ujimitsu n'était que le tout
| longue liste d'individus. Parfois, il se demandait pourquoi
il choisi, mais jamais 'Ame n'avait daigné lui répondre.
tsu-sama, dit depuis la route un homme & la voix douce. Je vois
¢ suis pas le seul & avoir fui les terreurs de la cour pour la
 quoffre la nature.

~

Ujimitsu se releva, un sourcil dressé alors qu'il se tournaii pour
distinguer son interlocuteur. Un jeune homme vétu d'une robe vert
foncé approchail, ses longs cheveux blancs coiffés & la mode du Clan de
la Grue. Un tatouage entortillé enveloppait I'eil droit de 'homme,
renforgant son apparence exotique. Deux mon représentant les dragons
jumeaux décoraient sa poitrine, symboles des familles Agasha et
Kitsuki. Le daimyo du Clan du Phénix sourit devant ces marques,

- Hisojo-san, dit Ujimitsu tout en s'inclinant légérement devant le
visiteur, je ne pensais pas que vous répondriez favorablement & mon
invitation. Je suis surpris de vous voir icl.

- Je devrais en dire de méme, Ujimitsu-sama, répondit Hisojo en
s'inclinant de maniére beaucoup plus prononcée devant le daimyo du
Clan du Phénix. Toutefois, je crains qu'une telle observation ne récuse
l'une des plus grandes légendes de notre nation.

- Que voulez-vous dire ? demanda Ujimitsu en observant d'un air
curieux le samurai du Clan du Dragon.

- N'avez-vous pas entendu dire que vous étes un spectre 7 dit Hisojo en
riant. Du moins s'agit-il de ce que prétendeni les officiers du Clan du
Lion. lls affirment que vous éles capable de vous rendre ol vous voulez,
quand vous le voulez Assurément, des samurai du Clan du Lion ne
sauraient menltir.

- Accordez-leur le bénéfice de leurs légendes, répondit Ujimitsu en lui
adressant un large sourire, Peut-étre auront-ils un jour raison. Si je
pouvais disparaitre comme une fléche & volonté, je le ferais certai-
nement dés & présent.

- Au risque de manquer I'émol du palais d'hiver ? répliqua en
grimacant Hisojo. Le ceeur de notre culture bat aw sein méme du
chiteau du matin radieux.

- Le ceeur de notre culture, acquies¢a Ujimitsu en jetant un il derriére
lui, en direction des huis du chiteau. Je suppose que cela expliquerait
l'odeur de sang issue de la rencontre entre Takashi et Morishigi

- Ou du martélement dans ma t&te lorsque Tsuke el Togama entament
un de leurs débats, ajouta Hisojo en hochant légérement la téte. Je
suppose que nous devrions nous estimer chanceux que les diplomates
ne fasseni que discuter. Cela pourrait étre pire,

- Depuis peu, la tension s'est sensiblement intensifiée entre les familles
Asako et lsawa, lui concéda Ujimitsu. Si seulement les autres Maitres
étaient présents. Tomo el Uona sont beaucoup plus sereins. Les choses
seraient bien différentes s'ils élaient parmi nous. Tsuke ne fait que se
quereller, méme en présence de la famille Otomo et de la garde
impériale. On dirail que nul ne se préoccupe de ce qui se passe dans le
sud. Aujourd’hui méme, malgré ce qui s'est déroulé, le palais d'hiver ne
demeure rien de plus qu'un jeu pour eux tous.

Ujimitsu croisa les bras pour se réchauffer et rumina pendant un
instant. U'Ame de Shiba resta silencieuse mais Ujimitsu ressentail au
plus profond de lui wne certaine forme dappréhension. LEmpire
évoluait dans une logique de guerre, une gigantesque guerre comme
I'Ame immortelle n'en avait vue depuis un millier d'années.




Agasha Hisojo se tint silencieux pendant un petit moment. Lorsqu'il prit
de nouveau la parole, son regard percani inspirait linquiétude.

- Prétez-vous quelque foi en toutes ces rumeurs ? Selon lesquelles le
Clan du Crabe se serait allié¢ & 'Outremonde ?

Ujimitsu fronca les sourcils et ne dit mot. Il ne pouvait guére révéler
quoi que ce fiil & son ami sans lui inspirer les plus grandes craintes et il
ne pouvail espérer dissimuler grand-chose & l'oufe fine du samurai du
Clan du Dragon. Hisojo avait étudié aux chtés des plus grands érudits,
magistrats et philosophes du Clan du Dragon. Shiba Ujimitsu, qu'il fit
ou non FAme de Shiba, n'était en fin de compte qu'un soldat,

- Je crois que nous devrions retourner auprés de la cour, se contenta de
répondre Ujimitsu. Nous ne pourrons pas rester cachés icl indéfiniment
Il mous faut faire lout notre possible pour meitre un terme & leurs
insignifiantes querelles, Hisojo. Je sais pouvoir compler sur vous.

- Cest pourquoi vous m'avez invité, n'esi-ce pas ? demanda Hisojo en
riant. Pour vous aider & jouer le rle de la bonne denfants de tous ces
courtisans gités ?

- Je suis le daimyo du Clan du Phénix, répliqua Ujimitsu d'un ton
railleur, en gonflant ses poumons et en regardant au loin. Chacun doil
se plier & mes volontés, méme vous samurai du Clan du Dragon.

- Je vois que la réputation dhumilité du Clan du Phénix est intacte,
répondit Hisojo en poussant un rire étouffé. Les deux hommes rirent
aux éclais.

- Plus sérieusement, j'ai besoin de votre aide, dit calmement Ujimitsu. Je
réalise & quel point cela sonne [aux, Hisojo, mais vous &tes le seul en qui
j'ai totalement confiance. Depuis la mort de Masumi. ..

La voix d'Ujimitsu se fit hésitante alors qu'il pronongait ce nom. Hisojo
leva la main et inclina légérement la 1éte.

- Nen parlons plus, Ujimitsu-sama. Je comprends et suls & votre service.
- Merd, Hisojo, répondit Ujimitsu.

- Cest pour moi un honneur, répondit Hisojo. Bien, ne devions-nous pas
rejoindre la cour ? Je suppose qu'il nous faudra y étre présents avec
force quantité de bandages lorsque le sang se mettra & couler.

- Ce n'est pas la une question de guerre ° affirma Tsume Takashi avec une
patience exercée. Le jeune samurai du Clan de la Grue se retourna pour
faire face & la cour réunie, les mains tendues en signe de supplication. Il
se tenait au milicu de M'énorme piéce centrale du chiteaw, sur une dalle en
forme de soleil soigneusement sculptée par des artisans du Clan du
Phénix. La lumiére du véritable soleil cette fois traversait les grandes
fenétres et frappait le sol. enveloppant et balgnant Takashi d'une sainte
illumination. = La Consomption sévit, poursuivil le samurai du Clan de la
Grue. La famille Asahina émet le désir d'envoyer des provisions et ses
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shugenja afin de soigner ceux qu'il est encore possible de sauver a¥
que l'épidémie ne s'élende davantage. Cest la une question de b
volonté destinée & soigner lensemble de 'Empire. Le Clan dul
laissera-t-il la nation dépérir el mourir en raison de sa paranoia ?
- Bah ! répliqua Matsu Morishigi, le représentant bourru du Cl
Lion. Croyez-vous que je sois complétement stupide. Takashi ? Cest|
ruse du Clan de la Grue, & peine voilée du reste. La réputation de
famille est avérée. Voulez-vous dire que vous ne dissimulerez pas
soldats et des armes au sein de celte * mission de miséricorde " 71l
simplement d'une tentative désespérée visant & ressouder les ligne
ravitaillement que nous avons coupées, Tsume,
Le samurai de la famille Matsu mit bien I'accent sur le nom de I'h
exprimant ainsi le dégoiit que lui évoquait le moindre statut de T
Un rire étouffé se répandit parmi les courtisans, parenis
autres flagorneurs de I'Empereur. Le visage du jeune T
bouillonnait de honte et de colére. Sa main fit un geste en dired
sabre passé dans son obi.

- Messieurs, s'il vous plait, coupa la voix glacée d'lsawa Tsuke.
- Avez-vous quelque chose & ajouter, Maitre Tsuke ? répliqua
en langant un regard furibond au Maitre du Few

Le Maitre élémentaire au visage anguleux se contenta de
¢paules tout en dévisagean! trés nettement le samurai du Clan du
Installé prés de Tsuke, lsawa Eizan s‘arracha a son siége. Li ol
étail grand, froid el calme. Eizan étail petit. agité et experl dans
l'esbroufe. Des années durant, Tsuke et Eizan avaient servi das
Légions dEmeraude, se taillant une réputation de guerriers
impitoyables malgré leur profession de shugenja. Eizan était
voriki de Tsuke et le servail désormais en qualiié de hatamoto.
- Le fait est que les provinces du Clan du Phénix soni enc
touchées par cette mystérieuse épidémie que celles du Clan de la
gronda Eizan. En matiére de soins, les connaissances de la
Asahina nous permettraient de sauver les nitres. Priverie
miens du droit & la vie, Matsu ?
Le coin de la bouche de Morishigi se transforma en une
feulement. Au dehors des provinces du Clan du Phénix,
personnes savalent que le Clan du Lion avait également des
riches terres du clan d'Eizan. Des escarmouches avaient déji
Nikesake. Eizan exprimait son allégeance, et celle de Maitre
savoir au Clan de la Grue.

- Mes excuses, Eizan-san, dit Morishigi en souriant avec une
qui aurait couvert de honte un samurai du Clan du Scorpion
intimement persuadé que les célebres soigneurs du Clan du’
n‘avaient en aucune fagon besoin de l'aide des maladroits shuge
Clan de la Grue.

- Merishigi-san a raison. Nous n'avons aucunement besoin
répligua une voix claire. Toutes les tétes de la cour se fo
direction d'Asako Togama, le gardien des grandes bibliothigue
riques de la famille Asako, * Cette guerre abominable qui
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Mes amis,

Quel monde merveilleux que celui dans lequel wous vivons. La seule certitude de ce monde
est qu'on ne sait jamais de quei il sera fait demain. ['en sis la preuve vivante : d erigine

medeste, j'ai été placé a la téte de la trés estimée maisen du Clan du Phénix.

Heureusement, le passé est inébranlable. 11 est le guide de ce qui s'est déroulé et l'ancre qui
news permet de déterminer ce qui est a venir. La famille Asako, notre hitesse a l'occasion de

cefte !j:'.ﬂfﬂur cour d hiver, le saif miewx que quicenque. L'Histoire de I'E mpire censtitue a la

fd'ir sen devair et sa fierté. Parmi les grands parchemins du chateau du matin radiewx se
trouvent d inmombrables contes, les mystéres et secrets de mille ans de paix. Se tenir au milieu
de ces pf'ém el contempler ce qu elle a archivé revient a se dresser au sommet d'une haute

mentagne, rfrﬂgnf reute et obitacle étant a’e};qué devant le veyageur.

Entreprenens ensemble ['ascension de la mentagne et veyens ce que nows pourrens déceuvrir.

t

Puisse la sagesse du Fils des Ciewx neus illuminer,

| Shika Ujimitou

%




g Lion et de la Grue ne concerne en rien le Clan du Phénix,
uivi Togama. Nous ne devons pas y prendre pari, que ce soil en
de l'aide ou en recevant celle-ci sous prétexte de sacquitter de
service rendu

de shugenja et de courtisans de la famille Asako entourant
murmura son soutien. Une jeune femme marquée dune
balaire sur la joue gauche menaga ostensiblement Isawa Eizan
Celui-ci lui rendit la pareille.

oupa lsawa Tsuke alors qu'il observait la délégation de la famille
Peut-étre ne seriez-vous pas aussi impatients de vous retirer du
8l vous sortiez et preniez la peine de lobserver de temps en temps,
ni la maladie ne sont des problémes auxquels il est possible
bt des solutions en se cachant dans une bibliothéque.

elle vague de rires étouffés naquit derriére les éventails des
B Impériaux. Togama fit mine d'ouvrir la bouche pour répondre
gon d'un homme s'éclaircissant bruyamment la gorge au fond de
altira son attention. Tous les regards se tournérent vers Shiba
le Champion du Clan du Phénix, alors qu'il entrait dans la
Un magistrat du Clan du Dragon inconnu se tenait sur le cité,

derrire lui. Un murmure de commentaires étouffés se répandit au
travers de toute l'assemblée, puis disparut afin que Ujimitsu pit
sadresser & ses invilés,

Sl vous plait, nappartenons-nous pas tous au Clan du Phénix ?
gloussa Ujimitsu, son regard passant de Togama et de sa suite @ Tsuke et
Eizan. Un peu de tenue, mes amis. Ce palais d'hiver constitue l'occasion
d'entamer des pourparlers de paix, pas douvrir de nouvelles blessures.

« Toutes mes excuses, Ujimitsu-sama, dit Tsuke en se levant et en
s'inclinant trés respectueusement devant son daimyo. Comme toujours,
votre sagesse fall écho & celle du kami dont vous détenez 'ime.
Togama adressa & Tsuke un regard interrogateur puis se tourna a son
tour vers Ujimitsu,

- A dire vrai, monseigneur, dit Togama, en qualité d'expert en matiére
d'herboristerie ¢l de soins médicaux, peut-étre ai-je pris les propos
d'Eizan sur un ton plus personnel que je ne laurais di. Peut-ére,
comme le suggére Mailre Tsuke, I'émoi de quitter ma bibliothéque a-t-il
pris le dessus.

Un nouveau rire jovial parcourut la cour suite i la remarque de Togama.
Le bibliothécaire lui-méme sourit légérement.



Ujimitsu fit un signe de la téte & Tsuke et & Togama, prenant ainsi soin
de ne favoriser ni I'un ni l'autre. Avec une aisance naturelle, il fit dispa-
raitre toute lassitude de son visage alors qu'il présentail ses respects aux
représentants réunis. Agasha Hisojo resta i ses chtés, lui glissant de
temps en temps 4 loreille des commentaires visant & l'informer des
événements latents et opinions sous-jacentes relafifs au palais d'hiver,
bien plus facilement perceptibles pour l'ouie exercée du magistrat.
Offrir ses salutations aux courtisans ne prit pas aussi longiemps
qu'Ujimitsu I'avait imaginé. Jamais un palais d'hiver n'avait reu aussi peu
d'invités. Evidemment, 4 l'exception de I'mpératrice Kachiko qui quittait
rarement IEmpereur, le Clan du Scorpion n'étail pas représenté. Les
samurai des Clans du Lion et de la Licorne n'étaient pas nombreux et le
Clan du Crabe n'avail méme pas pris la peine d'envoyer ne fiit-ce qu'un
ambassadeur. De bien noirs chuchotements prétendaient que l'absence du
Clan du Crabe ne pouvait que préter crédit aux rumeurs le concernant.
Hida Kisada comptait-il l'emporter par la force & ol Bayushi Shoju avait
échoué par la ruse ? Kisada s'était-il vraiment allié & I'Outremonde ?
Ujimitsu ne pouvait le croire, Aucun daimyo de quelque clan que ce fiit
maurait pu étre suffisamment stupide.

“ Jadis, fen crus de méme ", murmura une voix au plus profond de I'Ame
de Shiba ™ Mon frére changea sensiblement lorsqu'il arriva sur Terre. .. "

Ujimitsu fut soudainement extirpé de ses pensées vagabondes, attiré par
l'agitation régnant au fond de la salle. Un groupe de serviteurs alla 4 pas
précipités préparer l'entrée pour larrivée d'un invité, Lun d'eux se hita
plus particuliérement et glissa quelques mots 4 loreille de Miya Satoshi,
le Héraut de I'Empereur. Les yeux de Satoshi s'écarquillérent & la lecture
du message du serviteur, mais il se reprit rapidement et se tourna en
vue de s'adresser 4 la cour.

- Puis-je annoncer l'arrivée d'honorables émissaires du puissant Clan du
Crabe ? déclara Satoshi, sa voix grave emplissant toute la piéce,

- Du Clan du Crabe ? marmonna Ujimitsu. Hisojo se contenta de jeter
un regard au daimyo du Clan du Phénix et de hausser les épaules.

Un murmure d'effroi parcourut l'ensemble des courtisans alors que
s'ouvraient les huis. Trois hommes firent leur entrée. Lun d'eux était un
grand samurai portant une armure sombre marquée par les batailles. Le
deuxiéme étail un jeune homme aux cheveux longs, aux traits
charmants, vétu d'une robe cérémonielle de shugenja. Le troisieme était
trés aisément reconnaissable, une silhouette sombre encapuchonnée, le
visage recouvert d'un criard motif kabuki peint en noir et blanc.

- Kuni Yori, dit Ujimitsu & voix basse.

Le regard de Yori se promena jusqu'a croiser celui de Shiba Ujimitsu
et sy fixa

Hisojo observait avec soin la délégation du Clan du Crabe.

- On diraitl que le jeu se complique, Ujimitsu-sama.

- Vous étes passé maitre dans lart de la litote, se contenta de
répliquer Ujimitsu.

ienvenue au palais dhiver de Kyuden Asako.
Bﬂs'agillidu troisitme volume publié par AEG dans la série de

suppléments décrivant la culture de Rokugan, son histoire et la politique
I'Empire d'Emeraude. 1l a été congu pour offrir aux M| comme aux joueun
des renseignements sur les événements actuels agitant Rokugan C
supplément a également pour dessein d'offrir davantage de profondeur a
monde politique rokugani, sans compter qu'il sattache aux puissani
maisons impériales que sont les familles Hantei, Seppun, Otomao et Mig
Bien que les événements décrits icd occupent une place prépondéranie ¢
le monde de L34, cet ouvrage n'a en aucun cas le dernier mot sur ce qui
passe dans I'Empire dEmeraude. Comme toujours, le M] reste larbitre
décide d'appliquer ou non l'ensemble des informations présentées &
version de Rokugan. Pour ceux qui choisissent de s'écarter de la ven
officielle, ce supplément renferme une pléthore d'informations culturelle
historiques, ainsi que divers synopsis d'aventures adaptables 4 n'impog
quelle campagne. -
A Rokugan, Ihiver est une saison pénible. Lorsque la neige tombe, les roul
accidentées deviennent boueuses et impraticables. Les marchés ferment
les paysans se retirent dans la chaleur de leur demeure. Chaque anné
I'Empereur choisit bien & l'avance chez quelle grande famille il passe
I'hiver. Ainsi, les invitations au palais d'hiver de 'Empereur constituent i
sujet de grande fierté, Bloguée des mois durant avec les plus gran
guerriers et les plus influents politiciens de 'Empire, la cour dhiver est
lieu oi1 les événements de marque sont monnaie courante.,
Trois années se sont écoulées depuis le coup dEtat du Clan du Scorp
Pour ceux qui désirent utiliser les informations présentées dans
supplément, nous considérons que les événements de Palais dhiver : Kyud
Asako se déroulent durant la troisiéme année du régne de Hantei XXX
lan 1126 du calendrier de la famille Isawa. Alors que Ihiver approche,
préparatifs du palais d'hiver commencent. Bien que 'Empereur soit mal
ef considérablement affaibli, I'Etat continue de fonctionner, mené par lesp
vif et habile de I'lmpératrice Kachiko. Les préparatifs sont terminés ef
invitations ont été envoyées. Alors que la neige se met & tomber, |
Rokugani prient pour qu'un nouvel hiver de paix ait liew

Cependant, méme la paix n'est plus assurée durant I'hiver.

A linstar de n'importe quelle cour, le palais dhiver est un fantastique d
de jew. Trahisons, intrigues et mystéres menacent les courtisans 4 chacun




A la cour, il faut choisir ses alliés avec soin car vos ennemis nauront
purioisie de s présenter comme des adversaires. Le monde politique
phus subtils, mais I'échec n'offre parfois que la mort et la disgrice,
loul champ de bataille.
el constitue [un des volumes d'une saga dont il sort un lome
g Il offire de nombreuses idées daventures visani & mener une
au sein d'une cour rokugani mais aussi divers renseignements
i la culture de 'Empire. Vous trouverez au début de chaque chapitre
iownrage une nouvelle issue du palais dhiver de l'année en cours, la
f contées du point de vue du Champion du Clan du Phénix, Shiba
it Non seulement ces nouvelles forment un morceau supplémentaire
fsloire en cours, mais elles constituent également des exemples
de cour aisémeni incorporables dans vos aventures,
pelément est divisé en chapitres détaillant divers aspects de la vie
Le chapitre un, Laube, traite principalement de Thistoire de
des origines des terrifiantes légions impériales & Névolution des
de construction au fil des dges. Le deuxiéme chapitre, Lzprés-mud]
des informations culturelles générales. Les choses que toul
s¢ doit de connaitre, comme les détails de la cérémonie de
ku, apparalssent dans ce chapitre. Le troisitme chapitre, La nuit,
$ Ia face plus sombre et mystérieuse de Rokugan. Des événements
beiques majeurs, des détails sur la magie populaire des Rokugani et
pnseils quant 4 la meilleure fagon de survivre aux perfides champs de

bataille de la cour y figurent. Le dernier chapitre de ce supplément, Epilogue,

présente de nouveaux sorts, compétences, écoles, PN| el autres renseigne-

menis pratiques pour le M]. Les personnages el objets présentés dans ce
chapitre sont utilisables au sein de la cour dhiver, mais également dans tout
autre contexte de volre cholx.

Les événemenis récents ayant agité Rokugan laisseni entrevoir un bien

sombre futur. Le Clan du Scorpion a éé anéanti, dispersé el se trouve donc &

méme de manigancer sa vengeance dans lfombre. Le Clan du Lion a entamé
une violente campagne militaire & lencontre de son ennemi de toujours, le

Clan de la Grue, faisani méme le siége de la cité des apparences. Une

épidémie frappe les terres des Clans de la Grue et du Phénix, et le pouvoir

menagant de la Consomption a dérobé ses lorces & 'Empereur. Selon les
bicn tristes rumeurs arrivant depuis le sud, le Clan du Crabe aurait renoncé

# son allégeance antique et ferail désormais route aux oiités des monstres de

FOutremonde. Une légion impériale a déja disparu dans les terres du Clan

du Crabe et les armées de Hida Kisada avancent rapidement en direction du

ool de Beiden. Au nord, Toturi le loup noir rassemble une armée de ronin 4

des fins inconnues. Nul ne sait ce que le daimyo disgracié de la famille

Akodo compte faire de ses loyaux partisans et comment il a bien pu recevoir

le soutien du Champion du Clan du Dragon. De son cdté, le Clan de la

Licorne observe avec un malaise grandissant les campements de ronin

pousser comme des champignons de lautre oité de la frontibre,

Peut-&tre les routes encombrées de neige de Rokugan ne constitueront-
elles méme pas un lampon
suffisant conire les conflits
4 venir. Ce n'esl pas une
coincidence si 'Empereur a
choisi les terres paisibles
du Clan du Phénix pour
établir sa cour.

Autrefois, un adage de la
famille Akodo disait

* Puissiez-vous vivre des
temps intéressanis. " Cei

\ aphorisme n'étail pas une
bénédiction mais bien une
malédiction. Les éres de
grands changements sont
toujours des éres de chaos,
el il y a un perdani i chaque
guerre. Les samurai de la
famille Akodo furent parmi
les premiers & apprendre
que nous abordons des
temps intéressants.

Sachez les appréciez & leur

juste valeur.




n silence de morl sabattit sur la cour, Koni Yori se tenait dans

lencadrement de la porle, le visage impassible alors quiil
attendait qu'on le reconniit. Tous les puissants de Rokugan conoen-
traient leur altention sur lui, Caché derrltre son mempo grimagant, le
visage du yojimbo de Yori demeurait totaliment inexpressil Le
troisitme homme de la délégation du Clan du Crabe se contentail de
regarder Yori nerveusement, attendant certainement quelque signe de
son maitre. Parmi la suite de la famille Asako, Togama ne prétait pas la
moindre attention & Yori car engagé dans une discréle conversation avee
une henskin plus jeune.
- Au nom du Fils des Cieux. nous vous souhaitons la bienvenue Kuni
Yori, dalmyo de la famille Kuni, annonga Miva Satoshi en utilisant la
langue stutenue officielle de la noblesse rokugani. Nous annongons
larrivée de I'illustre défenscur du mur des bétisseurs, Hida Fkiken, et
du trés honorable érudit, Kunl Nakiro.
Satoshi excellait tellement dans sa tiche quil ne montra a aseun
moment que la suite de Kuni Yori n'élait pas véritablement la
bienvenue. Le reste de la cour dissimula son sentiment & divers degrés
de réussile.
- Honorable daimyo de la famille Kuni, langa Ujimitsuo en stavancant el
en s'inclinant devant les représentants du Clan du Crabe. Au nom du
Clan du Phénix, je vous souhaile la bienvenve au chiteau du matin
radieux. Je suis Shiba Ujimitsu, daimyo. .,
- Oh | J'al bien siir entendu parler de vous, Shiba-sama *, répondit Yori
en sinclinant trés respectueusement devant le daimyo du Clen du

Phénix. Ses serviteurs en firent de méme. ® Excusez-moi pour '
interruption, mais votre réputation de loyal serviteur de la &
Hantei vous a précédé, Toutefois, je dois hien admetire que jei
légérement étonné. Ne sommes-nous pas dans la demcure dé
famille Asako ? Le daimyo de celleci ne peut-il ou ne veut-il reg
se3 invités 7
La voix profonde de Kuni Yori retentit irés claicement dans t
pitce, Asako Topama jeta un wil en direction de Yori, puls pe
oonversation.

Ujimitsu soupira intérieurcment. Il pe servail 4 rien de faire un

public & un daimyo dune famille aussi puissante que la maison K
se forga & lui lancer un sourlre poli el haussa les épaules.

- Veuillez pardonner la famille Asako, répondit mnqu.lllemmi
1l s'agit dune maison solitaire par nature, qui n'excelle guére ¢
dentretenir des relations avec des étrangers, ]
- Par toutes les Fortunes, Ujimilsu-sama, je jurerais que vous -_
décrire ma famille, dit Yori en riant tout bas. Ft cependant, méme
vil des heimin du Clan du Crabe accuellle ses invités lorsque ce
présentent i sa porle. :
- Vralment ? répondit Togama en lancant au daimyo de la fami
un regard de dégodl & peine voilé. Jo ne savral le croire. Sele
nomhreuses rumeurs qui vous entourent, le Clan du Crabel _
élranpes contumes,

Yorl s¢ retourna pour faire face au bibliothécaire, se frayn!
chemin sur la dalle en forme e soleil. Hormis son visage peint d
on eut dit que le daimyo du Clan du Crabe étail taillé dans
tenehres. Ses yeus nolis pergants renvoyaient Fobscuribé conumi
réfléchissait la lumitre du soleil :
- Des rumeurs 7 répondil froidement Yori. [ai entzndu un grand|
de rumeurs concernant mon ¢lan, Notre devoir nous tient
souvent i [écart de laréne politique ef nous empéche donc de g
convenablement notre réputation. Je serais curleux de savol
vous avez entendu, Asako-san. Diles-moi, Phénix, quels com
vous permetient de me fuger en ce jour ?

- Ne faites pas Mnnocent, Yorl répliqua Togama sans croiser Ia
daimyo. Chacun sait e¢ que projette votre clan dans le sud.




” de mal & ce que vous m'en [assicz part, répondit Yori.
jlez m'accuser de quelque crime d'aprés des rumeurs, alors

arche aux coiés des lénebres, siffla une jeune henshin
pgama. Sans la balafre qui lui avait emporté I'edl
dune belle femme.
sition sur elle. A ses ciités, son yojimbo fit jouer ses
enl craquer ses articulations.
faits de subtils morceaux de lumiére el de lénibres,
Yorl Cest sans doule ce que vous voulez dire, 81 votre
& dire que je porte cn moi les noirs caprices el désirs
mes sont frappés, alors je ne puis nier vos dircs. Ne
tous faits du sang de Seigneur Lune et des larmes de
| Clesl sans doute ce que vous voulez dire. Vous n'oserier
@s maccuser de faits plus graves ?

Kuni, riposta lo jeune femme du Clan du Phénix. Les
Ulans du Lion et de la Licorne ont vu des troupes du Clan
ier aux chiés de la horde de 'Dutremonde.
Licorne est composé de barbares et le Clan du Lion est
fes privés des bons conseils que leur offrait jadis la
, tépondit Yori avec calme. Permetlez-moi de vous poser
* , Quel fut le premier clan 4 faire couler le sang dune
jprés le coup dFiat du Clan du Scorpion, et ce malgré les
tde [Empereur ? Je crois qu'il Sagissait du Clan du Lion,

ge. Crabe, gronda-t-il. Tu ne sais rien de notre

g Yori en [aisant un signe de la we & Morishigl

droit lgitime a la vengeance disparul avec la mort de
on fils semble plutdt raisonnable mais vous avez fait
les fentatives de négociations diplomatiques émanan

rva Maisu Morishigi du coin de l'oedl ¢t fronga les
 dit mot.
¢fi Morishigi. Je ne sals pas pourquol tu es venu ici,
ferais hien de regarder ol tu mets les pieds avan de
amis que lu as dans les environs,
ghigi | langa Isawa Tsuke avec un sourire amusé, Vous
hie présomplueux en menacant Yori-sama. Il est le
de famille. Vous n'étes rien d'autre quune brute,
glime méme au sein de voire propre famille. Pendant
gl, les membres de votre clan ne complotent-ils pas leur
de la Grue ?
de rires étoufiés traversa la cour. Tsume Takashi
Morishigi ouvril la bouche pour répondre mais se
| le fougueux samurai de la lfamille Matsu était
mdent pour ne pas défier le Maitre du Feu dans un
du Phénix.

Ujimitsu fronga les sourcils dun air pensif en retournant s'asseoir. Pourguol
Tsuke avait-il pris la défense de Yori ? De woute évidence, ses yeux et ses
orellles ne lui permettaient pas de cerner tous les éléments de la situation.
Il s¢ retourna pour mesurer la réaction de Hisojo. Corleusement, le
samural du Clan du Dragon semblait totalement absorbé par les décora-
tions murales et ne préter aucune altention & la joute verbale. Ujimitsu
préta de nouvean attention & la délégation du Clan du Crabe. Tsuke el son
hatamoto, Lizan, savancaient maintenant pour saluer les représentants du
Clan du Crabe. Les deux hommes sincinérent trés respectueusement,
surprenanie démonsiration de respect pour le Maitre du Fen. Ujimilsu
remarqua les regards noirs et amers exprimeés par les représentants de la
famille Asako, mais également les regards confus et atterrés des familles
Seppun et Otomo. $i Ujimitsu se contentait de s'asseoir sans rien dire, la
cour risquail dinterpréter cela comme Fapprobation tacite de cotte alliance
manifeste entre le représentant de la famille [sawa et le mystérieux
daimyo de la [amille Kuni. Mais 'l décidait d'intervenir, il risquait de
passer pour un maladroit, se livrant & de Tingérence dans un chiteau
n'étant pas le sien, dans des ailaires ne le concernant pas.

Ujimitsu haissait la politique,

11 se frotta les yeux pendant un instant alors qu'il se demandait ce quiil
allait faire. Lorsqu'il releva les yeux, il vit Asako Miyo se frayer un rapide
chemin en direction de Tsuke et d'Eizan. Ujimilsu ne savait pas grand-
chose au sujet de la jeune henshin, mais durant les trois derniers jours,
elle avail constitué I'une des plus grosses sources de Irictions enire les
délégations des familles Isawa et Asako. Ujimitsu se releva et se décida i
l'intercepter aussi vite que possible sans passer pour un fou. Elle lui langa
un regard et se mil & courir, sortant quelque chose de la poche de sa robe.
Kuni Yori hurla de fraveur alors que Phenshin surgissait de nulle part, le
frappant au visage & I'zide dun pelil objet. Le dalmyo de la famille Kuni
chancela et tomba au sol. Le yojimbo de Yori chargea, son tetsubo en
mains. La jeune femme lui saisit Favant-bras, le wrdit cruellement et
larme tomba de la main de Fhomme. Kuni Nakiro sortit un parchemin
de sa robe el prononga des paroles magiques, Des bandelettes d'énergle
blanche firent leur apparition aulour des bras et des jambes de la jeune
lemme, mais elles s'évanouirent avec les cris d'esprits & l'agonie. Miyo
sourit d'un air mogueur et le shugenja du Clan du Crabe ouvrit la
bouche de surprise. 1l posa son regard sur le parchemin, abasourdi par
l'échec de son sort.

Isawa Tsuke s'éearta, un véritable masque de eolére sur le visage mais
encore hésitant a intervenir. [sawa Eizan n'eut pas la moindre hésitation el
dégaina son sabre. Asako Mivo sourit et un tanto apparul presgue aussitol
dans sa maln encore libre,

Shiba Ujimitsu jura tout bas et dégaina I'épée ancestrale du Clan du
Phénix avant quiun des deux protagonistes ne pil agir. * Arrétez ! ™ ruglt-
il, sa voix vrombissant de la puissance de I'Ame de Shiba.

La magie de I'épée [it effet sur-le-champ. Miyo et Fizan lachirent leur
arme, le visage bléme de surprise. Les yeux de Hida Ekiken brilaient de
colére derriere son mempo, mais son premier devoir allait envers son




selgneur. 11 aida Yori & se relever, Le noir daimyn de la famille Kuni
essuya de sa manche le sang qui lui coulail au menton et sourit en
regardant Asako Miyo.

- Miyo-chan, que signifle tout ceci ? demanda Ujimitsu d'une volx
semblable & un rugissement alors qu'il entrait dans le cercle des divers
combatiants,

- |e souhaitais simplement faire la preave de mes soupons, répondit Miyo
en munlrant le sol

Larme qu'elle avait utilisée pour [rapper Kuni Yori, un petit morceau de
jade, se trouvail pris de son tanio,

- Mes excuses, Yori-san. dit Ujimitsu sans miéme détacher son regard de la
jeune femme. Lattitude de Miyo-chan est inacceptable, Si vous souhaitez
obtenir réparation. ..

- Cela ne sera pas nécessaire, Ujimilsu-sama, dit Yori en poussant un petit
rirc sardonique. Je crois que cette jeune fille m'a autant servi gqu'elle m'a
fait de mal. A Iévidence, je ne puis étre guelque noir maho-tsukai issu du
puits suppurant i le meilleur jade du Clan du Phénix ne peul que me
couper la levre, nest-ce pas * Non, je ne souhaite pas quelle soit chitice, En
[ail, je remercie Miyo-chan d'avoir prouvé ma purcté, Faites comme hon
vous semblera, immortel Phénix [l foi en votre jugement

- En fes-vous certain ? demanda Ujimitsu.

- La cour dhiver est un lieu de paix, mon cousin, Ce n'est pas le moment
de commencer de nouvelles guerres. Maintenant, si personne o'y voit
d'objection, jaimerais me retirer dans mes apparlements pour y soigner
ma blessure.

Kuni Yori s'inclina une derniére foi devant la cour réunie el repartit, sa
robe effleurant le sol de marbre ne faisani pas le moindre bruit. Hida
Ekiken et Kuni Nukiro Jul emboitérent le pas, Ekiken prenund toul de
méme le temps de ramasser son arme. Asako Miyo le regarda partir,
ramassa & son tour ses armes ¢ rejoignit la délégation de la famille Asako.
Heureux que la paix (il restaurte, Shiba Ujimitsu rengaina I'épée ances-
trale du Clan du Phénix et permit ainsi que sa magie se dissipe. Il retourna
& son siége en se demandant ce qui allait sulvee,

- Ujimitsu-sama, murmura Isawa Elzan qui suivait de prés le daimyo du
Clan du Phénis. Je vous demande pardon,

Ujimitsu s¢ retourna et fit face au shugenja,

- D'y a-til ? demanda-t-il dun ton sec.

- Je vous demande 12 permission de défier Asako Mivo en duel, chuchota-til.
Ujimitsu n'en crul pas ses oreilles.

- A quel titre ? demanda-t-iL

- 1l est du devoir de la famille Asako de purifier le chiteau du malin
radiewx pour larrivée de 'Empercur, répondit-il. Yous savez aussi blen
que moi gque s la soulllure avait frappé Kuni Yori, jamais 1l n‘aurait pu
[ranchir nos protections. Miyo ayani suggéré quil portait en lui les
ténébres, il sagil la dune insulte faite & ma famille. Yori a beau la
pardonner, ce nest pas mon cas. Je vous demande done la permission de
racheter Thonneur de ma famille,

Ljimitsu ohserva l'himme pendant un long moment

- Permission refusée, siffla-t4L La prochaine [vis que vous cherch
verser e sang en cetie cour, vous devres en répondre devani moi So
Est-ce compris ?
Fizan ouvril la bouche, la colére se dessinant sur ses levres M
refernia en clagquant la langue el socling trés respectuensement
- Je suis désolé, Shiba Ujimitsu-sama, dit-il. e vous demande pardon.
- Accordé, répondit Ujimitsu, Mainlenuny, disparaissez de ma vue
Eizan baissa rapidement la 181 et s'en fut, ne samétant que pour lang
dernier regard courroucé aux représentants de la famille Asako,

- Vous vous en éles bien sorti, Ujimitsu-sama, dil doucement Hisojn
- Peut-8tre, répondit Ujimilsu en secouant amérement la 18le,
demande ce que nous réserve lavenir. '

Cet hiver allait étre particulitrement long.

* Lensemble de Rokugan fait partie des légions impériales. O
homme, chague femme, chague exfant doft se tenir prét @ coml
pour la plus grande gloire du Fils des Cienx. Nous répo
simplement présenis les premiers. "

- Matsy

Rokugan. peu de visions inspirent autant deffroi et de respecd

les 1égions impériales. les armées de I'Empereur constili
véritahlement le témoignage de la puissance du Fils des Cieux Le €
du Seorpion, jadis profondément respecté, a été pourchassé jusqui
guasl-extinction par les légions vengeresses, En représailles pout
trahison de Bayushi Shoju et assassinat de Hanled XXXVILL les
ont re¢u lordre de ne faire monire d'aucune clémence & 'égard
membres du Clan du Seorpion qui ont conservé leur nom de fan
Par contraste, nombre des régions de Rokugan frappées par
Consomption ont hénéficté d'une aide incspérée de la pan des lég
qui ont regu l'ordre d'ollrir assistance et escorle & toule pers
capable de soigner ou de traiter la maladie. Les legions imp
constituent le symbole du courroux el de la miséricorde de 'Emp
passant de Tun & Fautre selon les caprices du Fils des Cieux,
Au sens le plus technique du terme. tous les samurai, ji-samural§
ashigaru de Rokugan sont membres des légions imperinles, Chicong
prend les armes dans un bul gui o'est pas criminel le fait au nom




: peul ainsi étre conscril Toulelois, dans le langage courant,
léglon impériale " désigne habituellement les individus
ervir dans [armée personnelle de I'Empereur plutit que dans

nation attachée & son armée. La population (otale de
& trente-trois millions d'habitants environ, parmi lesquels
de deux millions de samurai. En cas de hesoin, il est
biliser huit millions dashigaru environ alin quiils servent
§ des clans majeurs, Les légions impériales sont issues
al ef ashigaru des clans. En général, I'Empereor exige que dix
des troupes dun clan servent dans les légions Impériales.

puisse paraitre ¢norme pour constitucr la simple garde de
e mest pas tand excessif que cela, Priw de quatre-vingt-dix
légions impériales sont constamment ¢loignées d'0wsan
bglons errantes = remplissent divers devoirs - patrouiller les
otéger les collecteurs dimpdts et les régions dimportance
fale, efc. Les régions * d'importance fondamentale * restent &
jon de lEmpereur mais remplissent généralement I'une des
ons suivantes ; elles requigrent ln présence dune force de
| eompétente (comme Hyoko Owari ou la tombe cachée de
alors ont trouvé la grive de [Empereur. Lactuel Empereur,
a envoyé plusieurs 1égions impériales protéger les
e la famille Tsawa en reconnaissance des services rendus par
lors du coup d'Fat du Clan du Scorpion, Le Clan de la
o maitre dans lart de saftirer les faveurs de 'Empereur et
quelques vicloires militaires price a Faide impromptue de

jatles.

foive des légions imperiales

g nadssance de [Empire, Hantei o en plus que son lol de protec-
outefois, il n'eut besoin d'une force militaire personnelle et
quapres la guerre contre Fu Leng Sans un ennemi commun a
les clans majeurs se lournérent vers leurs intéréls respectifs.
daimyo commenga & gagner du pouvolr et de linfluence. Bien
el Genjl fiil un souverain brillant et charismatique, il devint
pend évident qu'il n'élail pas doté de limmoralité de son pére.
glsuo, le champion personnel de M'Empereur, réalisa que les
ifis & venir ne seralent pas aussi puissants que Genji el auraient
#tre protége des usurpatenrs. La solution & ce probléme parut
Les clans majeurs avaient fait le vieu de servir le Fils des
s pouvaient bien prouver leur loyauté en mettant i sa dispo-
s meillewres troupes,
rexpérimenté de Farmée du Clan de la Grue, Hatsuo se mil &
gt le moyen denriler des soldats de qualité. Lun des premiers
i quil choisit ¢étoil un juge répondant au nom de Soshi
an. Ce dernier avait depuis longlemps congu un nouveau

systeme selon lequel les magistrats pouvalent faire appliquer le droit
impérial el Hatsuo fuf intrigué par le projet du samurai du Clan duo
Scorpion. llatsuo et Saibankan imaginérent bientdt ume unigue
méthode grice & laquelle Plimpereur pouvait appliquer la justice e
protéger son régne, Le nouveau sysléme garantissait que les conscrits ol
magisirats impériaux allaient travailler en étroile collaboration, dotés de
pouvoirs se complélant sans étre excessifs. Du jour au lendemain
naissaient les lépions impériales et les magistrats dEmeraude,

Composition des légions

Chaque légion impériale est composée de cing mille guerriers et dispose
d'un matricule allant de 1 & 300. La dix-huitieme légion, par exemple,
prolége actuellement la ville de Ryoko Owari,

Toutes les legions lmpériales se trouvent sous le commandement de
[Empereur, généralement représenté par le Champion d Emeraude. En plus
de ses autres devoirs, le Champion d'Emeraude est le général des légions
impériales. Toutefois. en qualilé de bras droit de FEmpereur, Ie Champion
du Clan du Lion peul prendre la téle des légions lorsque les devoirs du
Champion dEmeraude exigent la présence de co dernier aillewrs. En ce qui
concerne les légions, on considére que ces deus individus ont le méme




grade. Sous leurs ordres directs se trouvent de nombreux shireikan
{ommandants). Un shireikan commande cing légions et est généralement
asslgné & une grande ville impériale d'oi il peul superviser ses troupes.
Sous les shireikan apparaissent les (aisa (capitaines), chacun ayani sous ses
ordres une légion. Viennent ensuite les chui (lieulenants) des taisa, chacun i
la téte dune unité allant de huil cents & mille hommes. Les gunso (sergents)
commandent des sections de cinguante & deux cents bushi et accompa-
goent souvent les pedites unités d'élite en maneewvre. Les nikutai (caporawx)
sont 3 la téte de petites escouades de hohei (soldats), le grade le plus bas
que l'on trouve dans les légions. La plupart des ashigaru des légions sont
des hohei ou des nikolai Les nikutai ashigaru n'onl jamais de samuri sous
leurs ordres. Un ashigaru davantage pradé quiun samural d'une autre unité
doil loujours suivre les ordres de ce dernier, sauf si cux-mémes entrent en
contradiction aver ceux dun samurni de phus haot grade.

Une légion peut recevoir de 'Empereur la permission d'enriiler des
ashigaru du cru pour gonfler ses rangs, mais de sévires limitations
restent néanmoins applicables. Habiwellement, une légion ne peul
engager par la conscription plus de quinze mille ashigaru qui, selon le
droit impérial, doivent étre diment dédommuagés une fols libérés de lear
service. Ces ashigaru sont des hohei, évidemment inféricurs aux samurai
de méme grade.

Rejoindre les légions

Les samurai appelés dans les légions sont issus de tous les clans
musjeurs el mineurs. Parfois, on invile les ronin de marque & servir dans
les légions au lilre de récompense. (Bien que Miya Yoto [t le daimyo de
la farnille Miva, il était comnu pour accorder de telles faveurs aux ronin
hérniques.) Malheureusement, les ronin des légions prennent rarement
du galon. Parfois, les préjugés des clans les condamnent 3 une carriére
nayanl rien dexceptionnel. Dans dautres cas, un clan remargue le
potentiel du ronin et lui ofire de préter allégeance.

Ladmission dans les léglons n'est jamais laissée au hasard, Un samurai
doil y &tre invité par un membre de la famille impériale ou par un légion-
naire ayant au moins le grade de taisa. En outre, n'importe yuel daimyo
de famille ou de clan peut recommander Fadmission d'un samurai. De
telles recommandations sont rarement rejetées, saufl si la famille du
samurai n'esi pas dans les bonnes grices d'Otosan Uchi. Une fols invité,
un samurai n'a d'autre choix que de rejoindre la légion. En effet, le simple
fait d'lgnorer un ordre de FEmpereur revient a le trahir.

Ainsi, nul n'a véritablement le choix de rejoindre ou non les légions. La
période de service dans les légions est presque Invariablement une voie
ouverte offrant gloire el prestige. Ainsi. de nombreuses familles de
samurai font de grands sacrifices pour que leurs enfants y soicnt invités.
Officiellement, nul ne saurait acheter sa place dans les légions : seuls les
meilleurs sont invités & rejoindre 'Empereur. Malheureusement, la réalité
st tout autre puisgu'on achéte souvent son grade au sein dune légion.

.
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Nombre de diplomales impériaux autorisent des courtisans a p
parents dans les légions, histoire de graisser la patte de bureau
Pour faire contrepoids & ceite forme de corruption, des représe
légions mont de cesse de parcourir |'Empire & la recherche de
de talent. Lors de toute cérémonic de gempukku d'impo
Etre siir qu'une poignée de léglonnaires fera son apparition af
si les jeunes bushi consiltuent des recrues potenticlles. Le
de Topaze en est lexemple parfail Les samurai qui réalisent d
performances lors de cel événement seront certainement abor
légion. En outre, le samural qui l'emporte acyuiert presque f
grade de gunso ot sc retrouve & la e de troupcs.

En pénéral, on reste dans les légions pour une durde de six ans
cette période de service expirée, le samural est libre de rentrer da
'y a aucun déshonneur & quilter ainsi les légions. Toutefois, il
perdre du prestige il renonce 4 sa place auprés de 'Empereut. &
de ces six années, un samurai peul également demander & prokn
service. Celui-ci est alors étroitement observé durant dix mols, g
sentretenit avec un conscil d'officiers, dont le taisa de sa 8
comporlement du samurai est salisfaisant, il a le droit de es
poste & vie dans les [égions e1 bénéficie le plus souvent dune
Si le samurai se trouve en défaut. on le renvuie auprés de son
ashigaru qui scrvent dans les légions ne peuvent perss
demander & renouveler leor service. Toutclols, un samurai quia
leur talent peut parfaitement les recommander. 4
Comme les lgions impériales sont constituées de conscrits issus d
clans, les relations sonl parlvis tendues dans les rangs. " Le plu
cnnemi de la légion est la Iégion clle-méme. ~ 1l Sagit [a dune @
courante, méme si on ne lentend jamais 2 portée de voix ¢
impérial. Un shisha de la famille Miya assigne hablwellement
naires & des unités oi il ¥ aura peu ou pas de conflits de perso
Vsl parfois une tiche impossible, Les officiers ont pour consigne de
montre d'aucune lolérance en ce qui concerne les bagarres et
dans les rangs, et les bushi qui mélent leur armogance & leur d
sattendre & de séveres punitions. Ceux qui continuent de semer |
achévent prématurément leur service, un destin honteux et humd

Les L égions d’Emeraude

e toutes les légions, les meilleures sont les dix premiéres, pl
nément appelées Légions d'Emeraude. Elles protégent la
Uchi el aident les miharu de |a famille Seppun a protéger
lurs de ses voyages. Nul grade dans les 1égions n'est aussi
quune place dans les Légions d'Emerande. Une simple ind
rejuindre Jeurs rangs trés fermés esl un prix trés convoité. Lesi
de nombroux courtisans oni € assurdes ou andanties sur une
aux Légions d'Emeraude, et tout bushi sulfisamiment chance
recevoir une Lelle invitation est assurément desting & de gra




gEmeravde soni scmblables aux autres légions impériales,
n'ea est gue plus difficile. Comme de nombreuses
s dEmeraude sonl accordées par le hiais de faveurs
¢ Champlon d'Emeraude doil développer de formidables
celles qui restenl swent atiribuées a des individus
bper I'Empereur en cas d'urgence, Aiosi, un érange
pargue aisément au sein des Légions d'Emeravde. Prés
leurs membres sont les enfants nantis de puissantes
i aoquis leur place sans le moindre mérite. Les auires sont
§ guerriers de Hokugan, de fines lames maniées par des
Ces demiers font de leur mieux pour protéger la cité
ré les joutes poliligues de lears pendants.
ment, ceux qui on acheté leur place disposent dun énorme
&l possédent souvent un grade plus ¢levé que ceux qui
fposition. Cette dichotomie est a Forigine de nombreuses
gin des Légions d'Emeraude.
triste démonstration en fut faite lors du coup d'Etat du Clan
hi Shoju tira parti de la faiblesse ¢ de lNncompétence
des Légions d'Emeraude lors de sa prise de la ville. Ses
grent la localisation des membres expérimentés de la garde
il en premier, les isulant de la cité impériale ot les massa-
faagersent. La véritable force mtrice des Légions dEme-
g Je reste des troupes de IEmpereur fut mis en déroute.
Shom, les Légions d'Emeraude ont basculé dans un état
: 11 faut reconstitver leurs rangs, ef vite. Toutefois,
dont soulfre | Empereur et la mort du Champlon d'Eme-
la prend plus de temps que prévo. Actucllement, les
ude sonl su cinguizme de lewr force d'antan. Les
legions erranles aux Légions dTmeraude sont
s samurai qui prouvent leur valeur ont plus de chances
devesir les gardiens d'Otwsan Uchi.

phs impériales
wistrats d’Emeraude

es eniretienncot une relation parliculiere avec les
de. En eflet, ces deux entités sont placées sous les
mplan dEmeraude, En fait, au sens le plus technique du
sirats d'Emeraude sont des légionnaires impériaux.
iitrats travaillent kabituellement seuls ou en petits
it des |égions, [ls conservent leur grade officiel. Alnsi, en
un magistrat d'Emeraude peut tenter d'obtenir laide des
gadu, il ne [aut pas invoquer ce pouveir & la légére.
lon dans une provinee peut avoir des conséguences
ir les ressources locales. S1 1aide de la légion se révele
file. e sera au magisirat de verser un dédommagement

L es légions dans votre campagne

A linstar de lears pendants, les magistrats d'Emeraude, les légions
impériales constituent un excellent moyven dintroduire un groupe de
personnages disparates dans le monde de Rolougan. Alors méme que
I'Empire sombre lentement vers la guerre civile les légions restent
solidaires, composées de membres de tous les clans de Rokugan. Un
groupe constitué de personnages issus de clans différents peut
facilement &tre réuni s1ls font partie de la méme escouade d'une légon.
Blen que des personnages dort les clans respectifs sonf ennemis
puissent instinctivement avoir envie de s'entre-tuer, le faire alors que
Fon sert dans une légion revient & trahir 'Empereur, el done 3 prendre
e risque de plonger loute sa famile dans la honte et la disgrice.

Une escouade de P peul éire un groupe de spécalistes av sein dune
légion en particulier, assignés & Ja pourswite de bandits, & la traque de
maho-sukal, au maintien de la paix & Ryoko Owari, voire & la décou-
verte dun reméde contre la Consomption. Lescouade peut étre placée
sous les ordres d'un P] inlerprété par un joueur expérimenté, voire dun
'] ayant le grade de punso. Dans une telle campagne, 1l faut soigacu-
sement réfléchir aux PN] ayant un role d'officier. Bien que nous ne
recommandions certainement pas gqu'un PN| aboie aux personnages des
ordres & chaque instant, I'influence de tels officiers doit se fait seotir
lorsgue la campagne commence i s'égarer. Pour plus de renseignements
sur la hiérarchie dans< une campagne militsire, reportez-vous a
lappendice | du supplément La voie du Lion,

lLa promotion est un aulre avantage des légions impériales en ce gui
concerne les Pl Une légion est une organisation militaire trés stric-
tement réglementée. Ceux qui v font des merveilles sont promus. Un P
heroigue se retrouvers cerlainement un jour i lo tite dune unité, voire
d'une légion entitre, accédant ainsi & de nouveaus pans daventures

Les armées des clans
Les effectifs qui suivent ont é remis & jour depuis la parution du
supplément La voie di Dragore Le nombre représente les soldats acufs av
sein de larmée. I1 inclul les samurai et heimin, mais pas les troupes de
conscrils, Techniguement, tous les samural font partie de la caste des
guerriers. Cepeadant, tous ne som pas des guerriers Les vieillards, épouses
el courfisans qui choisissent de rester chez eux pour régir la maisonnée,
ainsi que de nombreox shugenja, ne comptent pas parmi les soldats actifs,
En lemps de goerre, il est possible d'encdler beavooup dauires soldats,
Bon nombre des ashigaru des clans passenl leur temps au travail 4 la
ferme ou & la protection de villages plutdt qué patrouiller pour le
compie de Farmée, Avec sullisamment de temps, il est possible de
rassembler Jes paysans, de leur donner un enseignement milltaire el des
armes rudimentaires, et ainsi de tripler ou de quadrupler ce nombre,
Toutefois, c'est rarement le cas car de lelles pratiques épuisent
rapidement les ressources d'un clan, sans compter quion peut diffici-
lement compter sur les recrues paysannes.




Clan du Phénix

_ n dc la Mante

« A ]'heure actuelle, le Clan du Scorpion ne dispose officiellement
daucune urmée. Le nombre précisé ci-dessus comprend les samurai ct
paysans cncore lidéles au Clan du Scorpion et qui préparent leur
vengeance dans Je plus grand secrel.

L

L a famille Seppun a toujours entretenu des liens trés étrolts avec la
religion. Bien que le Clan du Phénix abrite les toul premiers
shugenju de Rokugan et lex gardiens du Tao. on peut sans crainte
alfirmer que la famille Seppun est constituée de prétres depuis plus
longtemps. Lorsque les kami tombérent des Cicux, Seppun s'avanca
pour les accueillir ¢t elle devint la premiére mortelle a recevoir leur
hénédiction. Le Clan du Phénix est constitué¢ de nombreux shugenja,
dont le talent dépasse de loin celui de la petite lamille Seppun.
Toutefois, on ne peut nier le fait que la famille Seppun a toujours
complé au sein de Ja religion rokugani.

La famille Seppun est la plus appréciée des muisons impériales, a la lois
de 'Empereur et du peuple. Hisloriguement, clle a eu peu dennemis et
enfretenu de bonnes relations avec les clans majeurs. Ainsi. Je Clan du
Phénix lui a foujours voué¢ une admiration particuliére. Lorsque le Clan
du Phénix commenga a analyser les préceptes de Shinsei, il invita de
nombreux érudits de la famille Seppun a lui préter leur concours

La lamille Seppun fut la premiére & faire connaitre les progrés rapides du
Clan du Phénix dans son étude du Tao. Lorsque le Clan du Phénix accepta
les préceptes de Shinsei, Ja Tamille Seppun fut le catalyseur qui offrit le
Tao aux yeux de Rokugan. Lorsque les Quatre Temples de Kyuden
Seppun furent édifiés, le shinseisme devint tout naturellement une
religion et fut plus largement accepté. Alors que se formait la Confréric de

Shinsei, la famille Seppun ofirit yue Fordre monastique vive
temples. Depuis, la famille Seppun a agi cn qualilé de passerellee
shugenja du Clan du Phénix et les moines de Shinsel, réunissar

moitiés divergentes de Ja religion rokugani cn une seule.
Lorsque T'on présenta & Hantei Genji, le successeur de Ik
ITmmortel, Ianalyse du Tao réalisée par le Clan du Phénix; il &
impressionné. 11 {it du Clan du Phénix Je gardien de ce nous
désignant au passage ses cousins de Ja famille Seppun pous
surveillent ¢t l'aident dans sa tache. Le Clan du Phénix s&
heureux que I'Empereur fat satisfait du travail accompli. Cettel
coopération entre la famille Seppun ct lc Clan du Phénix de
tradition. Depuis, la plupart des découvertes réalisées par le(
Phénix sont révélées & Ja famille Seppun afin de lui témai
fraternité et sa confiance. Ironie du sort, les familles du Clan d
font parlois part de leurs éludes a la famille Seppun plus vite i
le font aux autres lignées de leur maison. Le Clan du Phés ;-
aidé la famille Seppun a saisir ses us obscurs.
Gardant l'espril pratigue, la famille Seppun use de ¢e qulelle a ap
Clan du Phénix & des fins utiles. La plupart des shugenja de
Seppun se consacrent a la protection de Hantei de lwule mag
tout comme ses cousins, les miharu, protégent le Fils des
danger physique. La famille Seppun connait bicn les esprils malv
qui planent non loin du champ de perception des humains et g

de cesse de corrompre I'ime des hommes. 'Empereur, le plus é
pur ¢t puissant mortel, est une cible tentante pour les noires @
de Jigoku. La famille Seppun croit fermement que l'intégrité del
I'Empercur repose entre ses mains. Ainsi, les membres de cefte
qui ont la chance demporter une place de protecteur de 'Em
consacrent a leur cavse avec zéle. Tous se sactifieraicnt, auss
corps que d'espril, pour mettre 'Empereur i labri.

o
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TFovrmation

Lacadémie de la famille Seppun, licu d'instruction des shugeaj
lignée, se trouve bien loin des propriéiés familiales. En fait, I
située dans les ombres de Shiro Shibi, dans un petit palais som
semenl décoré. LEmpereur y invite personnellement les plus;
shugenja de I'Empire pour quils forment ses protectcurs, Inuti
préciser, une invitation d I'académie cst un honneur immens
grande majorité des individus ainsi conviés sont issus du (&
Phénix, méme si de nombreux shugenja des Clans du Dragoné
Grace y servent également en qualité dinstructeurs. On invite
les membres des autres ¢lans, en particulicr ceux des clans ming
enseigner au sein de I'académic de la famille Seppun.
Le Clan du Phénix voil la présence de cette académic en sl
comme une grande [erté. Dailleurs, la plupart des célébres shupe
clan v ont donné des lecons un temps durant Parmi les me



lu Conseil des Cing, Isawa Lljina et Isawa Tsuke ont résidé a
ant un semestre au moins. Isawa Toma en fut le directeur

plusicurs années avant de renencer & sa place pour rejoindre
es élémentaires. Bien que le responsable de 'académic soit
tllement issu de Ja famille Jsawa, l'actuel directeur est un brillant
mbre de la famille Asako du nom de Kausheno. Asako Kaushen
96 4 Facadémic aprés avoir obtenu les grices dune cour dhiver,
plusieurs années. Sa loyanté envers Hantei est indiscutable
d avoir congu de nombreuses techniques de prolection
sanl & assurer la sécurité de 'Empereur.

) Govde cachée

nt usent les gardiens de I'Lmpereur est particulierement
orsque le souverain apparait en public, soyez assuré qu'une
e de shugenja discrets nest pas loin, préte 2 défendre I'!mpereur
rl jeté dans sa direction. Les individus les plus dévoueés et
s constituent la Garde cachée impériale de la famille Seppun.
dun groupuscule de puissants shugenja consacrant leur vic i la
de I'Empereur. Bien que la Garde cachée conserve e nom de
Sq;pun, nombre de ses shugenja sont ¢n réalité issus du Clan
ix. Ceci dit, ils viennent parfois dautres ¢lans.

partie du temps, la Garde cachée agit en coullsses. Nombre des
neontrant I'Empereur ne sont méme pas conscients de la
2 de [a magie l'enveloppant. Les sorts utilisés par la Garde cachée
amactre pratique et parliculierement ciblé dans leur application.
se soucle pas des menaces physigues. Les miharu (la garde
t formés pour gérer cc genre de problemes. La Garde cachée
- a I'é¢tude du monde des esprits. a linvention de mesures de

3 [a découverte d'assassins usant de magie.

confié & la Garde cachée de la famille Seppun plusieuts devoirs.
préparer el entretenir les prolections de 'Empercur au sein du
g impérial. Elle doit fuuiller de fond en comble une demeure avant
pe de FEmpereur et veiller i ce qulelle ait été débarrassée des esprits
15 ¢f autres menaces, Flle doit également velller A ce que Fame de
se rende A Jigoku en toute sécurité quand il meurt 1l n'est pas
un shugenja de la famille Seppun particulierement dévoué s'ote la
mort de JEmpereur pour surveiller personnellement son voyage,

les miharu protégent la vie de 'Empereur, la Garde cachée est la
e de I'sme de IEmpereur. Elle prend évidemment son travail au
fux. Les shugenja de la famille Seppun sont connus pour leur mine
leur terrible sens de 'humour, Ils prélent rarement altention a
leur donnent des conscils quant & la manicre d'eflectuer leur
me 'l s'agil de mibaru ou de samurai du Clan du Phénix. lls
iculidrement vigilants en compagnie d'inquisiteurs de la
ako ct tolérent la présence des chasseurs de sorciers de la
¢ Kuni quand ceux-ci onl quelque chose dimportant a dire.

La famille Seppun et le coup
d’Etat du Clan du Scorpion

Les temps sont bien dilficiles pour la Garde cachée. Dés les premiers
instants du coup dEtat du Clan du Scorpion, les éléves de Soshi Bantaro
se firent un devoir d'éliminer tous les fideles shugenja impériaux de la
famille Seppun. Les seuls diplamés de I'académie de la famille Seppun
qui survécurent étaient des vicillards retirés, de jeunes diplomés et des
incompétents envovés hors d'Otosan Uchi. Plutét que de voir I'Empereur
sans protection, 'lmpératrice Kachiko rappela l'ensemble de ces shugenja
de la famille Seppun. En outre, de nombreux shugenja des Clans du Lion
el du Phénix se porterent volontaires pour protéger 'Empereur aux cdtés
de la famille Seppun. Rien que I'!mpereur ne manqgue pus de shugenja
pour le protéger, la plupar sont inexpérimentés et n'ont pas Mhabitude de
travailler en équipe. Au vu de celte situation des plus délicates, certains
membres du Clan du Phénix ont songé a en finir avec 'académic de la
famille Seppun ct & placer FEmpereur sous la protection directe de leur
maison. La famille Seppun reconnait I'actuel probléme mais ne souhaite
pas renoncer & son veeu de servir I Empereur.

ans les terres du Clan du Phénix, aucune pratique n'est plus
D époustoullante et controversée que le tejina de Ja famille Shiba.
Les maitres du fejina comptent parmi les plus estimés créateurs de
beauté de Rokugan, méme si leurs créations sont bien plus éphéméres
gue celles des artisans de la famille Kakita. Les tejina sont de divertis-
sants shugenja qui exploitent leur magic pour créer d'élonnantes el
d'amusantes illusions. Leurs représeations sont généralement
accucillies aver autant d'émerveillement que de dérision. Certains les
voient méme comme des hérétiques.

Histoire |

Lécole de magie des tejina est relativement récente. En effet, elle fut
fondée il v a de cela cent cinquante ans par un shugenja du nom de
Shiba Tsuna. Tsuna était un véritable phénomene parmi les shugenja
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puisque les membres de sa famille rejoignalent habituellement Jes
bancs des écoles de bushi de la famille Shiba. Toutefois, en raison de
bien (ristes divisions au scin des familles du Clan du Phénix, Tsuna
découvrit que la famille Isawa n'avait aucunc place pour Jui dans ses
bibliothéques de recherche ¢t que la famille Asako ne souhaitait pas
qu'il devint historien. Tsuna refusa de gdcher son polentiel, aussi décida-
t-il d'utiliser sa magie afin qu'elle profitit & 'Empire. Tsuna prétendit
que la solution & son probleéme Jul était venue en songe. En effet, un
minuscule esprit de JAir Jui rendit visite dans son sommeil. Le kami lui
révéla que les rires d'un enfant étaient le plus beau son qu'il avait
jamais entendu. Ainsi, il demanda & ‘Tsuna d'offrir plus de joie aux
enfants de Rokugan. Tsuna accepta, réalisant sur-le-champ que l'esprit
venait d'apporter une réponse 4 son dilemme,

Ainsi naquit le tejina. Tsuna rencontra d'autres jeunes shugenja décidés
a se lancer dans une expérience nouvelle et ils constituérent ensemble
une petite troupe de comigues shugenja. Méme s'ils s¢ heurtérent
d'abord & quelque résistance, leurs époustouflantes parades de fumée, de
feu et de magic rencontrérent rapidement du succes dans les cours.
Tsuna cut donc de la réussite et bientdt, des douzaines de shugenja
frappérent & sa porte, bien décidés a apprendre de lui.

Tuna impressionna le Champion du Clan du Phénix mais laissa de marbre
dautres membres de cette maison. Un inquisiteur du nom de Asako Bokkai
en particulier fut a la fois offens¢ par attitude de Tsuna et jaloux de son

succes. Bokkai alilirma publiquement que le simple fait d'invoqués

kami & des fins de divertissement était un manque de respect enversl§
pouvoir. Bokkai accusa Tsuna de pousser les kaml a jouer pour sa pag
glorification, utilisant leur puissance a des fins personnelles. '
Au palais d'hiver de 'Empereur, Asako Bokkai accusa Shiba Tsuna di
liser la maho. -
Tsuna en ful renversé au point quil ne prit tout d’abord pas les acas
tions de Bokkai au sérieux. Au moment oi il compril que les inqui
teurs ne plaisantaient pas. Jes chasseurs de sorciers de Bokkai metia2
toute la troupe en éLat darrestation. Comme Tsuna n'avail pas prisd
peine de nier les accusations de Bokkai, le proces débuta.
Bokkai agissait manifestement pour quelque motivation polifigy
furieux quun shugenja de la famille Shiba edqt trouvé grice aupr
I'Empereur pendant que sa propre carriére piétinait. Néanmoins, [ing
siteur ¢tait un homme intelligent et connaissait parfaitement e do
impérial. 1l prit le plus grand soin de manipuler les ails et opinivs
son avantage. A cette époque, la maho était définie par la loi com
“ T'utilisation de magie visant & accroitre son pouvoir personnel &
corrompre lordre naturel des éléments " Bokkai affirma donc g
Tsuna se livrait 2 une semblable activité. Pour lous ceux qui ne conm
saient rien de la vériluble muho - cest-a-dire I'immense nrajorité dél
cour - les parnles de Bokkal prirent un sens particulitrement ellray
L.es Maitres élémentaires auraient pu demander & Bokkai de renon .-.




Bitations. mais la famille Isawa mappréciait guére le parvenu de
e Shiba. Tsuna réalisa donc qu'il n'avait pas beaucoup d'amis
cour ¢t que l'espiegle inquisiteur allait Femporter.
erniers instants du procés, Tsuna eut la vie sauve grice 2
jon inaltendue de Hida Namika, le Champion du Clan du
Namika entra dans la piece tel un ouragan et déila ouvertement
 duel. Lorsque I'inquisiteur frappé de stupeur Jui demanda
glie raison elle souhaitait le déficr, elle se contenta de répondre
jir est danéantir les maho-tsukai, pas les marionnettistes. Alors
ique fu détournes ton devolr, le mien devient celui de toter I vie, ”
face au défi du daimyo du Clan du Crabe el tenta nerveu-
sortir de cette situation. Namika n'était pas Chumeur &
dégaina son sabre ¢t abatlit l'inquisiteur de dégofi. Le tollé
percussions politiques enire les Clans du Phénix et du Crabe
amentaux dans les mois qui suivirent, et la troupe de tejia
suna fut oubliée dans l'affuire. Un inquisiteur plus indulgent
bandonna les charges sans fondement, relachant ainsi les
Depuis, nul n'a plus accusé¢ les tefina d'hérésie de peur de
b viellles blessures, méme si certains détracteurs se demandent
apic est véritablemnent respectable.

ejina aujourd’hui

jina ne saisissent pas vralment toul ce qui se passe. Les csprits de
2 ['Eau sont des étres naturellement créalifs ef curicux. De tels
S aiment aider les tejina & créer leurs illusions el apprécient Iadu-
pée de leurs représentations toul autant gue les shugenja eux-
Lés tejina ne se demandent pas si leur magie est bonne ou
¢, IIs ont la conviction que la joie née de leur art prouve la
leurs desscins. Comment pourrail-on faire le mal en
‘autant dc bonheur sans jamais blesser quiconque ?
savoir s'il est convenable d'utiliser la magie  des lins de diver-
enl, la question ne sera peut étre jamais réglée. Les tejina ont

appris & Faccepter et ne prennent méme pas la peine de convaincre
leurs détracteurs. Un mailre tejina ne tient jamais t1te aux individus
laccusant d’hérésie, tout comme il ne débat pas en compagnie de ceux
qui mettent en cause I'objet de sa magfe. En général, il se contente de
tourner les talons, de rire et de lancer des fleurs au vent, Le but du
tejina est d'inspirer la joie, Le fait de sc disputer au sujet de questions
sans importance n'apporte au monde que colére et douleur.
lroniquement, les plus fervents partisans des tejina, hormis leurs
mécenes de la famille Shiba, sont leurs anciens ennemis de la famille
Asako. La raison en est simple - la plupart des membres de la famille
Asako aiment le tejina. Les henshin trouvent les représentations de
tejina particuliérement dréles et nombre d'historiens de la famille
Asako utilisent de la magie tejina pour les aider durant leurs cours.
Méme les austeres inquisileurs ne tiennent aucune rancune aux lejina.
Mérme si Asako Bokkai espérail prouver le contraire, les inquisiteurs
savent pertinemment que les tejina ne sont pas des maho-tsukai. En
outre, la plupart des inquisiteurs ont autre chose & faire que de harceler
une bande d'inoflensils comiques.

I’académie de tejina de la famille Shiba est une petite école qui n'accueille
pas plus dune douzaine d'étudiants & la fols. On n'v entre que sur
invitation et le maitre de lacadémie fait toujours en sorte que les effectifs
de la troupe restent réduits. Cest ¢n partie pour cela que tous les tejina se
connaissent ¢t marchent bien de concert. En outre, cette discrétion permet
de ne pas se faire remarquer par les grandes académics des familles
Asako et Isawa, Les te|ina de la famille Shiba respectent les autres lignées
du Clan du Phénix et ne souhaitenl en aucun cas les menacer. Le rdle des
tejina reste ainsi le méme : cclui de comigues. Leurs représentations sonl
monnaie courante & Shiro Shiba et Kyuden Asako, mais ils apparaissent
parfois dans les demeures dautres clans.

a pluparl des chronologies historiques présentées jusqu'a présent
Ltmitaient principalement de victoires militaires et de guerriers
célebres. Bien que ceux qui font la guerre aient certainement une
grande impaortance historique, les autres personnages célebres n'ont pas
véritablement eu droit & une couverlure détaillée, La partic qui sult
décril quelques personnalités de la culture rokugani, le tout accom-
pagné de synopsis d'aventures utilisables dans votre campagne.




Kuni Gennai (115-148)
Gennai sulvit une formation de shugenji mais il vouait une véritable
passion pour la nature. Il dessinait souvent des croquis d'animaus, de
plantes et d'autres créations de la nature, le tout accompagné de breves
descriptions sur ce qu'il en savail Un jour, i} décida de se faire ronin
pour arpenfer FEmpire, découvrir davantage d'animaux et de plantes
dignes d'éwres répentoriés, Hida fut tout d'abord courroucé par linfidélité
de son serviteur mais révisa son jugement lorsque le travail de Gennai
fut remarqué par Hantei Genji. Le Prince Etincelant invita Gennai a sa
cour pour jeter un il & son recueil, puis Hida e réintégra au sein du
Clan du Crabe avec tous les honneurs et la permission de poursuivre
ses voyages. Leeuvre de Gennai ful la premiére tentative cohérente
visant a réperlorier la vie naturelle de Rokugan. Il nexiste pas de recucil
exhaustil de I'euvre de Gennai, mais on prétend qu'il a réalisé des
milliers de peintures de son vivant. Ses travaux sont trés demandés el le
simple fail de posséder I'unc des ccuvres originales de Gennal confere
un prestige énorme,

Idée d'aventure : un daimyo des environs pessédail une peinture
originale de Gennai, un portrait de grive plus précisément. La peinture a
une valeur telle que le voleur sura besucoup de problémes pour la
vendre sans se faire prendre. Aux P) de lui mettre la main dessus el de
découvrir pourquoi il a pris I¢ risque de dérober une telle @uvre. Pour
empirer les choscs, sachez que la peinture est particulierement vicille et
fragile. Si les PJ font trop de zéle, ils risquent d'étre les responsables de
la destruction d'une ceuvre d'art irremplagable.

Yasuki Tanaka (189-264)

Tanaka naquit comme simple marchand dans une famille mincure
du Clan de la Grue, bien avant le schisme de la famille Yasuki. Sa
contribution a la société rokugani fut simple, mais des plus impor-
lantes. Tanaka inventa le koku. Le systéme de (roc existait depuis
bien longtemps. mais il congul le koku tel qu'on le connait aujour-
d’hui. Le koku affiche le kanfi des Fortunes d'un ¢61¢, et celui des
kami de l'autre. Bien qu'clles fussent simples et reconnaissables. les
pitces de Tanaka permettaient de confondre la plupart des tentatives
de contrefagon. Lorsque 'Empereur voulut en savoir plus quant &
I'élrange pelite piece de cuivre (alors exclusivement utilisée par le
Clan dec la Grue). Tanaka lui offrit volontiers ses matrices.
LEmpereur [ut ravi par autant d'ingéniosité el le koku est depuis la
monnaie officiclle de Rokugan.

Idée d'aventure : bien que l'apparcnce des koku reste la méme, il faut
changer les matrices tous les deux ou trois ans en raison de leur usure.
1l est aujourd’hui 'heure de remplacer les matrices officielles d'Otosan
Uchi et les PJ doivent livrer les nouvelles avant de se débarrasser des
anciennes. Un groupe de voleurs compte bien siir dérober un jeu de
matrices. Peu importe quils s'emparent des anciennes ou des
nouvelles, puisque toutes deux permettront de Irapper quelques
milliers de lausses piéces totalement indécelables.

Agasha Chuichi (214-242) _
Chuichi Tut Fun des plus grands penseurs de Uhistoire du Clan
Dragon. Cependant, méme sl fil grandement avancer la sciences
mizugusuri {les élixirs du Clan du Dragon), on se souvient mieux ds
comme d'un soigneur. Il vécul durant une ére d'épidémies et de fami
ot plutdt que de fermer les yeux sur les tourments des paysas
s'aventura dans la région frappée par le désastre. Dans certaines vilk
rencontra des [ermicrs qui en étaient réduits & manger des chiens
chats et des chevaux. Il découvtit méme quelques rares cas d'hom
civilisés se livrant au cannibalisme. Chuidhi contribua 2 la concepli
nombreuses lechniques d'irrigation afin d'apporler du soulageme

paysans ¢t d'ofirir aux fermes un meilleur rendement. Il fit égale
de rapides progres dans son combat contre la peste ¢t fut Je premié
comprendre que I'épidémic était en fait constituée de difféne
mialadies regroupées sous le méme nom par peur et par ignorand
¢tablit et soigma plusieurs (ypes de maladies avant de succomber
une souche particulitrement violente dans un minuscule village S
la frontiere de ce qui éait alors le territoire du Clan du Renard fa
d'hui placé sous la coupe du Clan de la Licorne). -
Idée d'aventure : Chuichi était passé maitre dans l'art denraye
épidémies et le Clan du Dragon croil dur comme fer que ses ens
ments pourraient apporter guelgue lumiére sur la Consomp
Quelyues-uns de ses parchemins figurent encore dans les biblio
de la famille Agasha, mais dautres se trouvent & Kyuden Kitsuned
Shiro Shinjo. T.e Clan de la Licornc a accept¢ de remetire
exemplaires des parchemins de Chuichi, mais le Clan du Reng
refusé de donner suite aux requétes du Clan du Dragon. On a dem:
aux P] d'agir en qualité d'éléments neutres. Le Clan du Renard ¢
réellement en possession du savoir perdu de Chuichi ? Si te] estle
pourquoi le dissimule-1-il ? .

Otomo Reju (383-457) 1
Otomo Reju atteint I'apogée de sa gloire durant Iere du gozo
quiil fiit proche de PEmpereur, il avait le sentiment que le gozok
souciait bien plus des intéréts du peuple de Rukugan. Reju o
fermement que Venseignement, en particulier I'étude du Tao, pow
élever les principes moraux du peuple. I fonda plusieurs écoles dai
villages stratégiques d'Otosan Uchi, dont la maison de la lucur &
lante qui existe encore aujourd'hui. Il écrivit également de k
discours sur Fimportance de la moralité dans la vie d'un samur
nombreuses critiques le firent passer pour un individu arrogant, e
ticux et irréaliste. Lorsque le gozoku commenga a se quereller ai
Confrérie de Shinsei, Reju condamna la triade et retira son considé
soutien financier jce qui mena en partie le gozoku  sa pertc). AP
déchéance de l'organisation, Reju ne pul plus trouver de place au sé
la cour de¢ Hantei Yugozohime, qui le prenait pour un flagar
munipulateur du gozoku. Reju linit sa vie en exil non Join des teme
Clan du Blaircauw. -




Rdiventure : les professeurs de la maison de Ia lueur élincelante ont eu
e umeurs selon lesquelles Reju passa les dernieres années de sa vie &
gesir Je papier sa philosophie pour la postérité, Lécole serait heurcuse
groupe de samurai enquéte & ce sujel el retrouve un exemplaire des
ins si possible. Le vayage jusquaux terres du Clan du Blaireau est
difficile, mais la maison de la lueur étincelante est une institution
b, et donc une alliée de choix au sein de la cour impériale. Pour
choses plus compliquées encore, le Clan du Blaircau reste étran-
sllendieux depuis quelyue temps Ja famille lchiro ne donnant plus
melles, Estil amivé quelque chose au Clan du Blaireau ?

Mai (452-495)
pmbrassé une vucalion de comédienne auprés du Clan de Ja Grue,
vil sa carritre médiocre emprunter un virage lorsque l'incendie
son thédtre la défigura et la priva d'une voix narmale. Alors
ble dassouvir sa passion, la comédie, Mai suivil la seule voie
g el se mit & écrire des pieces. Ainsi que les Forlunes Favaient sans
¢ voulu, Ja comédjenne médiocre devint un formidable auteur
ligue. La Bénédiction de IEmpereur, son @uvre la plus appréciée,
Fhistoire de 2 fin de la guerre contre Fu Leng et décrit la fondation
maison Miya. Mai trouvait I'euvre wop anodine et l'acheva
ement parce que la commande de son mécene allait lui permettre
La pitce cst pénéralement considérée comme sa meilleure et
aissance  de nombrewx imitateurs. Le célebre auteur du Clan
jon, Shosuro Furuyari, appréciail grandement les écrits de Miya
et possélait plusieurs de ses manuscrits originaux.

lupart des dernitres pitces de Mai furent comiques et politiques,
flichissant ainsi sa perception cynigue de la vie, Bien que Mai soit
ourdhui encare considérée comme Fun des plus grands dramaturges
okugan, elle mourut dans la pauvreté 4 cavse des machinations de
sanis quéelle avait oflensés dans ses derniéres ceures.
2 daventure : une roupe de théatre kabuki arrive en ville et joue
 pibce obscure intitulée Les Instruments de la Guerre, écrite par Miya
a pitce fait la peinture d'une vieille vendetta opposant les Clans
el de la Grue (ou encore deux autres factions des environs). La
nfation ravive involontairement de vieilles querelles entre les
rties et une elfusion de sang sensuit, Les comédiens expriment
is sincéres regrets el craignent des représailles. Si les PJ se
questions. ils se demanderont certainement qui a envoy¢ la
¢ joue dans un endroit aussi explosil et pourquoi ?
gppun Hanako (570-637)

ko accomplit gempukku lors du régne brutal de Hantei XVI.

Sarvivant malgré les événements, elle [ul le wémoin de multiples cas de
plion et datrocités durant lc régne du Chrysanthéme dcicr.
ie Hantei XV11 accéda au trone, Hanako accepla de bon ceeur
or le jeune Empcreur inexpérimenté cn qualité de chancelier.
ant celte ére, non seulement Hanako répara une partie des

dommages causés par 'Empereur précédent, mais elle lanca une vague
de réformes auxquelles elle songeait depuis bicn longtemps. Sa plus
grande cuvre, Les Articles du Ciel, devint la nouvelle base du droil
rokugani. Ces articles limiterent Ju torture, améliorérent les conditions
de vie de nombreux heimin et fixerent des régles précises en matiere de
prisonniers et otages en lemps dc guerre.

Tdée d'aventure : un opportuniste diplomate de la famille Otome cfiectuant
des recherches sur les Articles en est arrivé & une surprenante conclusion,
Nombre des lois promulguées par le biais des Arlicles étaient avant laissées
a l'entitre discrétion de 'Empereur. Pour le courtisan de la famille Otomo,
cela signifie que les Articles suggerent la nature [aillible de I'Empereur. 1l
est done décidé a abroger Les Arficles du Ciel, histoire de [aire le malin el
de promouvoir sa carriére. Cependant, nombre dautres lois ont ét¢ promul-
guces sur les bases établies par [lanako. Que se passcra-t-il si quelgu’un
brise la pierre angulaire du systéme légal de Rokugan ? Que pourront faire
les personnages pour arréter le courtisan de la famille Otomo ? Et si eux:
ménies tombaient daccord avee cette curicuse logique ?

Ikoma Dayu (812-843)
Dayu ¢tait un omoidasu {barde) controversé de la famille Ikoma, dont
les avis tranchés au sujet de T'histoire auraient éé oubliés s'il n'avait été
le fils du daimyo de la famille. Dayu n'était pas content des listoires de
la famille Ikoma, qu'il trovvait vicillottes, barbantes et inintéressantes. Il
pensail yue les historiens devaient prendre exemple sur les artisans de
la famille Kakita, et rendre leurs histoircs aussi divertissantes qu'instruc:
tives, I pensait que si I'histoire éait enthousiaste, pleine d'émotion et
agréable, les samurai s'y inléresscraient davantage. En lisant continuel-
lement, lesprit de la classe des guerriers serait plus fin el on deviendrait
fier d'appartenir & unc famille. Les récits de Dayu traitant de la bataille
du cerf blanc et de Ja guerre contre luchiban sont devenus de véritables
légendes ¢t épopées. D'aucuns critiquent la véracité historique des récits
de Dayu, mais son ceuvre esl aujourdhui encore irés populaire,

Idée d'aventure : lors d'un passage dans les bibliothéques de la famille
Lkoma, un PJ recoit la visite du fantiime d'lkoma Dayu. Le spectre conduit
le personnage jusqu'a une zone retirée dun jardin secondaire, puis lul
ordonne de creuser. Si le personnage sexécute, il découvre un vieux cofire
renfermant le parchemin depuis longtemps oublié de I'un des contes histo-
riques de Dayu. Celui- parle du périple (et de la mord) dans I'Qutremonde
du Champion du Clan du Lion, Matsu ltagi, alors qu'il voyageait aux cdtés
de Hida Tadaka. Contralrement & la plupant de ses autres @uvres, ce
parchemin abrile dec nombreuses notes frappantes de précision.
Malheureusement, Ja peinture qui est faite dltagi révele sa sotlise et son
incompétence. Le parchemin semble avoir été éerit peu avant la mort de
Dayu. Les dernieres partics du parchemin furent écrites dunc main fébrile
et renferment plusieurs mentlons personnelles comme : * Je ne me
laisscrai pas foire par ces voyous de la famille Matsu. La vérité éclatera au
grand jour. ” Maintenant, cest au personnage de décider que faire avec ¢e
morceau dhistoire potentiellement explosif.




Extrait de la correspondance de Hiroji,

ambassadeur du Clan de la Tortue

Puisse Dame Amaterasu vous illuminer alors méme que vous prenez la
place de kizoku de notre clan, Kemmei-sama, Il ne fait ancun doute
que vous nous permettrez daccomplir les devoirs qui nous onl été
confiés par le Fils des Cienx en personne. fe regrette de n'avoir pu
assister aux obséques de volre pére, mais je ne pouvais déshonorer sa
ménoire en laissant inacheveée sa derniére tache.

Votre messager maccueillit lors de notre anrivée au port en me faisant
part de votre demande de renseignements quant & Uhistoire des
Yobanjin avec lesquels nous commergons au nord. Cest pour moi un
véritable plaisir de vous révéler tout ce que nous savons a leur sujet,
méme si nos connaissances sont matheureusement fimitées.

1l semble évident que les Yobanjin constituent une société de guerriers,
semblable en bien des fagons & notre propre cullure. Les renseignements
que nous avons accumulés au fil des siécles semblent indiquer qu'il
sugissait jadis de nomades, mais qu'ils contrilent aujourd’hhui de vastes
terres au nord de Rokugan. La superficie et l'intérét que celles-ci repré-
sentent nous sont iconns. Eu effet, ils ne nous autorisent pas a sortir des
zilles portuaives dans lesquelles nous menons nos affaires commerciales.
Toules nos tentatives visant a faire un pas hors de ces wlles ont échoué.
En Jait, tout porte & croive que les Yobanjin contrilent soigneusement
le peu d'informations dont nous disposons & lear sujet, tout comme
rous leur offrons une peinture inexacte de Rokugan. Tout comme il est
de notre devoir de les induire en erveur, afin que tout envahisseur
potentiel soit surpris par notre véritable puissance, sans doute nous
nourrissent-ils de fausses informations afin de prévenir toute attague
de notre part. I nous faut poursuivre nos efforts pour découvrir la
vérité qui se cache derriére les Yobanjin et leurs mystérienx us.

Extrait d'un rapport de Asako Inoshi,
magistrat du Clan du Phénix

Trés nobdle seigneur lIsarea-sama,

Les attagues menées contre wos willages ont désormais cessé
Conformément a vos ordres, jai mené une patrouille de jeunes bushi du
Clan du Phénix dans les étendues seplentrionales de vos provinces afin
denguéter sur les récentes attagues rapportées par les heimin.

Les dommages infligés awx villages étaient plus graves que nousw
pensions. En effer, pas moins de sept d'entre eux avaient été astag
durant les deux derniers mois. Prés de vingt-cing heimin avaient éé
sans compter que le nombre des blessés s'élevait au donbie. Sans g
ces willages auront la plus grande peine du monde a sacquitier
impdts relatifs aux récoltes. Les bushi qui maccompagnaient, quoi
jeunes et inexpérimentés, exprimérent leur indignation du fait
quelqu'un manquat de respect 6 leur seigreur en tuant ses sujers.
Interrogeant les heimin des villages atlagués, je compris que la g
préférée de ces mystérieux bandits était le bétail. Ce dernier est rare
les villages des terres du Clan du Phénix et les paysans lus accordent
grande valeur pour le fait qu'il produit. Les pillages impliguad
habituellement le vol de bestiaux. Ceci dit, les bandits se contenia®
parfois de tuer les bétes sur place et dien emmener des parties i des§
incornues, sans doute pour quelgue noir rituel.
Repérant un grand village des environs qui abritait quelques téts,
bétail, vos bushi et moi-méme nous y cachdmes, attendant que
bandits fissent leur apparition. Trois jours durasnt, nous residmes &
mulés dans les demeures paysannes du vitlage, wosant pas sortiri
Ieur du jour. I fut particuliérement difficile de faire avec la saleté n
Jétais déterminé & arréter ces bandits. Les bushi supportévent lincon
avec sloicisme, 1émoignage de leur dévouement a Végard de lewr dm
Durant les premiéres heures de la quatriéme matinde, ils firent g
apparition. Poussant d’horribles cris de guerre, ils vinrent & che
depuis les montagnes du nord. Leurs montures étaient semblablsi
celles du Clan de la Licorne, quoigue plus ragotes et dotées d'une
longue eriniére. La peau des barbares était plus sombre que la nim
avaient une longue moustache et de longs cheveux ébouriffés. Cet
portaient de la fourrure garnie de méial pour se protéger des élémes
mais dautres étaient lorse nu malgré la froidure. lls étaient aussi img
sionnants que les plus robustes bushi du Clan du Crabe. Leur v
arborait des yeux noirs et malveillanis aux paupiéres tombantes
que des rictus de prédateurs. Hls brandissaient de grosses épées larg
sans rapport avec les élégants hatana que portent les samurai.

Les bushi se précipitérent pour attaquer les bandits. Lun des étranges
un geste dans notre direction et eria un mot qui m'écorcha les o
Un jeune bushi de la famille Shiba prit feu aw wéme moment. Je e
rapidement d'éteindre les flammes, mais les kami refusérent des
ma priére. Ce fut comme si on leur avait 6té toute volonté. commesi
les foreait & obéir aux bandits. Le bushi agonisant fondit sur les band
dispersant leurs chevaux et désorganisant feur atiaque. If ne fait o
doute que ses ancétres laccueilleront avec honnenr au Yomi. '
Léchauffourée [ut bréve mais meurtriére alors que trois jeunes sam
de la famille Shiba rejoignaient également leurs ancétres. Le sorcigr
bandits succomba rapidement car les kami élaient impatients &
terrasser. Ce fut conune si sa magie noire avail courrouce les espntsl
flammes élémentaires qui le consumérent ne laissérent rien dei
derriére elles, pas méme des cendres. '



ement, les corps des inirus furent bridlés et la terre

Ve s'était déroulée la bataille fut purifiée lors d'un

comme les bushi ayant survécu. Jamais plus ces
p senserond le trouble sur vos terres.

I,

fpement yobanjin

qué trés rares, certains objets vobanjin se sont frayés un
squd Rokugan. On les retrouve presque exclusi-

s les Clans de Ja Mante et de la Tortue. Toutefois, la

i veut que le daimyo de la famille Daidoji en possede
deurs & des fins d'élude. Ils sont disponibles auprés de
s personnes uniquement, et encore faut-il mettre le prix.

eannelé 123
e si elle est beaucoup plus grosse, cette épée ressemble
0up au parangu qu'utilisent parfois les mercenaires du
de Ja Mante. Sa lame est i la [ois plus large et plus longue
gelle dun katana mais ne vaut décidément pas le bon vieil
okugani. Une séric de gros anneaux en acier recouvre la
¢ dont on peut se servir pour saisir - voire hriser - Tarme de
versaire, La difficulté d'une telle botte dépend du type et de
gliié de Iarme que Ion souhaite casser.
porteur du sabre annelé réalise une maneuvre d'esquive
on adversaire rate son atlague de 5 ou plus, il peut
1de prendre son arme dans les anneaux. Il faul ensuite
it un jet de Force en opposition pour hriser I'arme. Le
eur doit dépasser le jet de Force de son adversaire d'un
gtain nombre pour briser Iarme :

ée  Doil dépasser le je deF“dede
[Mes paysa nesaner B .
IOV .| n,.‘\“ ‘1

falana de bonne quallt ou mi 25

i arme gaijin particulitrement rare reste un secret des

pux gardés par ceux qui en possedent une de peur qu'elle
iole Je décret impérial promulgué contre les armes a feu. Les

reaux en bois décochés par une arbaléte sont plus courts et

5 épais que des fleches, leur portée ¢st moindre (50 metres

jimum) mais ils sont projetés avec davantage de force. Les
mures rokugani noffrent aucune protection face aux
reaut d'arbaléte. les carreaux d'arbaléte ne bénéficient
lucun bonus de Force aux jets de dommages. 1 faut utiliser
actions pour recharger une arbaltte.




n samurai pense loujours a scs ancétres, recherchant leur appro-

bation dans ses actes et honorant leur mémoire de ses exploits.
Chaque jour, il est confronté & d'innombrables rappels physiques de ce
lien entre le passé el le présent : le katana de son grand-pere passé dans
son obi, l'armure forgée sur l'ordre de son daimyo en hommage 4 son
pére ou le mémorial consacré au fondateur de sa famille. Toulefois, le
lien le plus important est la demeure dans laquelle les ancétres vécurent
¢l moururent, point de départ et de retour de toutes leurs batailles.
Originellement bities pour accueillir les garnisons de soldats, ces
grundes forteresses sont devenues les svmboles de l'aulorité des daimyo
des familles et clans.
Chacun des clans de Rokugan dispose d'au moins un palais, un chiteau
au une forteresse qui fut bati lorsque la maison en question acquit ses
terres il v a de cela un millier d'années. Ces grands édifices sont profon-
dément révérés par les samurai qui y vivent, car ils constituent un lien
aver le passé aussi important qu'une armure ou arme ancesfrale. Quel
est le plus fort symbole du svuvenir par essence : I'épée qu'utilisa un
ancétre pour occire ses ennemis ou la demeure depuis laquelle il régnait
sur ses terres ¢t son peuple avee honneur ?
Méme les samurai des autres clans reconnaissent l'importance de telles
structures. A Rokugan, il est trés rare quun sieége sachéve par la
destruction d'un palais ou d'un chiteau. En général, le vaingueur se
contente d'annexer les lieux et les lerres alentour, offrant au passage un
nouveau nom i l'ensemble. Cela donne inévitablement naissance a des
vendeltas étendues sur plusicurs générations, i l'instar du conflit qui
opposa les Clans du Lion et du Scorpion au sujet de la legon d'humilité.
Actuellement, la cilé des apparences en est peut-étre le meilleur
exemple. Les Clans du Lion ct de Ja Grue s'afitontent au sujel de la ville
depuis plusicurs décennies et elle a changé de mains & de nombreuses
reprises depuis que la Guerre des Clans s'est intensifiée. Peul-gire esl-ce
cel échange permanent qui entraina les actes horribles et impensables
du Champion du Clan du Lion, Matsu Tsuko, qui ordenna a ses armées
de piller et de réduire en cendres Kyuden Kakita, ¢ité ayant accueilli de
nombreux palais d'hiver impériaux de par le passé. Pour la famille
Kakita, la perte de la demeure anceslrale ful une véritable catastrophe,
méme si elle combat aujourd'hui le Clan du Lion avec unc férocité et
une intensité redoublées.

Types de forteresses

Différentes forteresses appartenant aux clans majcurs rempliss
diverses fonctions. Ajnsi, la diiférence existant entre Kyuden Doji
Kalu Shiro est énorme : le premier est un palais opulent s'attachants
confort ct au plaisir de ses résidents et invités, alors que le second
une place forte austére exclusivement consacrée & la protection con
FOutremonde.

Kyuden
Le premier et plus soigné des types de forteresse est le kyuden, ou pali
On ne conferc habitucllement le nom de kyuden qu'aux places fort
dignes d'accueillir Ja cour du Fils des Cleux en personnc. Plusicurs cla
ant choisi de n'avoir qu'un scul kyuden sur leurs terres, celui-ci étant
demcure ancestrale de 1a famille fondatrice (comme Kyuden Hida dan
les terres du Clan du Crabe) ou le centre des relations diplomatiqu
avec les autres clans (role que joue Kyuden Ikoma dans les termesi
Clan du Lion). D'autres clans plus particulibresment aftachés 2 la dip
malie ou au commerce ont plusieurs palais de ce type sur Jeurs Leng
Cest le cas des Clans de la Grue et du Phénix.
Par nature, les kyuden sont trés grands. lls constituent la résidence d
daimyo dau meins une [amille majeure et sont souvent agencés g
maniere a accueillir les ambassadeurs et invités de nombreux clans il
fois. Solidement bétis ¢f congus pour repousser des assaillants si néoes
saire, des efforts et dépenses exorbitants sont dépensés pour que lap
rence extérieure du kyuden ressemble a une éternelle ceuvre dart ph
qu’'a une position défendable. Dans 1ous les cas, il n'est pas rarce quu
rempart ou de pelils batiments cntourent le kyuden, pour améliorer &
fois son apparence et sa sécurité. Mais il exisle tout de méme des excep
tions. Kyuden Hida est loin d'étre un luxueux palais concu pour répond
a lous les hesnins de ceux qui y séjourncnt. Il sagit davantage dune f
resse austere au confort réduit & son strict minimum. Le Clan du Crab
parail trouver quelque amusement & qualifier un tel édifice de kyuden. De
méme, Jes torteresses des clans mineurs n'affichent pas I'opulence de
kyuden des clans majewrs. Toutefois. Kyuden Gotei (que les Rokugani d
continent appellent Kyuden Mante) est une formidable démonstration de
richesse et dexces, Cependant, 1a plupan des domaines rokugani qualiiié
de kyuden ressemblent surtout & ceux décrits ci dessus.

Shiro

Le shiro, ou chateau, est plus courant que le kvuden. A Jinstar d
kyuden, le shiro est généralement lu demeure ancestrale d'une fa
majeure. Néanmoins, la conception d'un shiro sattache davantage a s¢
role quaux apparcnces. Les shire s'élevent habituellement plus pres dé
frontieres du clan que le kyuden, car ils constituent des fortifications
militaires défendables. Semblable au kyuden cn terme de taille, le shim
est congu pour abriter de nombreuses troupes en temps de guerre.
peut aussi accucillir de vastes entrepdls en prévisien dun sidge,




pivent rarement les ambassades et les jnvités de marque. Les
8 qui les entretiennent se soucient, dans Fensemble, plus de I'exé:
¢ leurs devoirs que des ronds de jambes diplomatiques. Mais li
2.1 ¥ a des exceptions. Ainsi, lextraordinaire Shiro Shinjo combine
tylos architecturaux de cultures gaijin ct des ¢léments rokugani
Cependant, la famille Shinjo préfére mener Tensemble de
ns diplomatiques en dehors de ses provinces et conlinue de
er [a demeure Yamiliale de shiro plutét gue de kyuden.
mps de guerre, le shiro passe de I'édifice sombre el austére au
e de commandement tactique grouillant On y planifie les
s darmées enticres. mais on y constitue également les unités.
poment, Je passage y est véritablement renversant et Fendroit est
. En cas de sigge, le shiro esl virtuellement imprenable. La forte-
s peut accueillir des centaines de bushi sans compter quen théorie,
es du chiteau peuvent permelire de tenir plusieurs mois.
d un conflit menace, les garnisons de soldats eifectuent de rigou-
puses missions de reconnaissance pour quunc fois la force cnnemie
thant en direction du chéteau repérde, on rassemble des provisions
ventualité dun siege. Cela explique que larchiteclure d'un shiro
nombreuses meurtriéres, des ouvertures par lesquelles les
1S et shugenja peuvent viser leurs adversaires. Avec de telles
pses, il n'est pas etonnant que les sidges restent rares 4 Rokugan.

gue les clans majeurs s'en servent rarement en qualité de forte-
3% le shinden, ou temple, abrite parfois un grand nombre de samurai.
mple ¢ plus concret en est Shinden Asahing, demeure de la Tamille
na, du Clan de la Grue. Les shinden ne sont connus ni pour leur
fauté ni pour leur caractére défendable, mais plutét pour leur sérénité
anquillité. [ls constituent souvent les sites de rencontres diploma-
5 el shugenja el moines.

ion des shinden demeure variable. La plupart sont en pierre
s par la Confrérie de Shinsei. Les rares lieux placés sous Je
direct des clans sont certalnement plus solgnés. quoique
es si on doit les comparer a un kyuden ou & un shiro. Shinden
ina est en grande partie en pierre, méme si les élages supérieurs
n bois et en platre. Le simple mur qui Fentoure offre unc bicn
rotection contre les bandits et les forces armées ennemies. .a
art des shinden ont peu ou pas de défenses et sont habilés par des
Jles et autres groupuscules religieux pacilistes.

plus de ceux énumérés ci-dessus, il existe d'autres types de forte-
s, comme les torid-¢ {ou donjon), mais il s'agit 1a des principanx
tes sélevant sur les terres des clans majeurs.

Ewmplacement

Lorsque Rokugan naguit, 'Empire étail un vaste pays, instable et empli
de dangers. D'étranges créatures et des bandits assoiftés de sang parcou-
raient les terres séparant les villages. Quand les kami formeérent les
clans majeurs et se mirent & se tailler des domaines, ils éprouvérent tout
naturellement le besoin de protéger leurs suivants.

Les premieres places fortes de I'histoire de Rokugan furent principa.
lemen( des forferesses de pierre (4 peine plus élaborées que des
donjons) élevées aux frontieres des terres de chague clan. Elles faisaient
office de relais et de postes de commandement pour les patrouilles des
clans qui protégeaient les frontieres et luttaient contre les incursions,
Ces shiro étaient si possible batis au sommet de collines, afin davoir un
maximum de visibilité et de ralentir les assaillants.

Aprés lu guerre contre le Sombre Seigneur, au [il de la colonisation et de
la paciiication de Rokugan, Templacement ¢t la construction des places
fortes changérent. Grice aux méthodes de construction nouvelles (f. di-
dessous), il ne fut plus nécessaire d'édifier uniquemnent des chéteaux de
pierre sur des collines. De nouveaux batiments firent leur apparition
dans les plaines, le long des voies de communication et des axes
commerciaux, ce qui permil au reste du pays de se développer. En plus
des avant-postes défensifs situés prés des frontidres de chaque clan, des
forteresses se miren! a pousser a I'intérieur des provinces. 1} fut aisé
d'avoir une sorte de capitale & partir de laguelle tout gérer. En outre, I
fait de construire des chiteaux dans tout le pays permit aux voyageurs
importants de disposer d'endroits siirs ol passer la nuil plulét que de
dormir 3 la belle éloile. (Sans compter que cela permit aux clans de
surveiller les allées et venues des vovageurs sur leurs terres)

En plus des soucis militaires el logistiques, il y a d'autres raisons 3
lemplacement des places fortes. Shiro Asako, par exemple, fut bati sur
les falaises ot les premiers rayons du soleil levant touchent les terres
du Clan du Phénix, un site d'une grande beauié quappréciail
grandement la fondatrice de la famille, Dame Asako. Alors que la
beauté des licux ne it que croitre, Je chileau atlira de plus en plus de
courtisans el ful finalement rebaptisé Kyuden Asako alin de refléter
I'importance de la cour s’y trouvant. De méme, lorsque la famille
Asahina, du Clan de la Grue, fut créée, Isawa Asahina ordonna la
construction d'un grand temple sur le site qu'il avait choisi en fonction
de signes célestes. Par contre, le palais du Champion d'Lmeraude fut
construit dans une plaine non loin d'Otosan Uchi pour étre en perma-
nence a la disposition du Fils des Cieux.

Quoique rares, il existe des cas de places fortes bities dans le seul but
de retenir quelque chose ou quelqu'un. Lexemple le plus criant d'une
telle entreprise est la construction des trois tombes suite a la défaite de
l'adepte du sang luchiban. Lemplacement de ces tombeaux n'est pas
connw, mais I'un d'eux fut construit dans l'unique dessein de reniermer
I'esprit de ce sorcier maléfique. Les deux autres tombes ne sont que des
leurres, des pitges destinés a se débarrasser des adeptes du sang qui




voudraient lui porler secours. Evidemment, les emplacements de ces  considérablement améliorées au fil de 'histoire de Rokugan,
struclures [urent choisis pour leur inaccessibilité et leur éloignement de  cation d'une place forte n'en reste pas moins une tiche logist
' toute agglomération exige d'énormes ressources el une main-deuvre de taille Le o
: de la paysanmerie élant nécessaire, aucune construction ne pesl
4, . licu durant la saison des moissons, sans quoi les heimin Jocouy
Cﬂ“SfI“HC'}I““ de svullrir de la famine duran! les mois dhiver.

Par exemple, imaginons que le daimyo de province Matsu Tameg
el que soil son type, la conception el la construction dune forteresse  Clan du Lion, souhaite fortifier la région siluée enire Shiro no'l
sonl des tiches incrovablement épulsantes et onéreuses, qu'il ne faut pas  Shiro Matsu en raison dincorsions régulitres du Clan de I
prendre & la légere. Bien que leg technigues de construction se soienl  Premiérement, il lui faul trouver un lien approprié et préparer s




51 un membre du Clan du Lion ne s'en charge pas, il
5 services d'un marchand ou d'un architecte d'un autre
§ cela, les heimin doivent tramsporter les pierres des
du sud des terres du Clan du Lion. Ensuile, comme ses
guvres en bois d'eeuvre, il doit en acheter auprés dune autre
sadresser au Clan du Phénix dont les prix sont trés élevis.
 matigres premitres rassemblées, Tamegako doit allower & la
heimin, nowrrir ses derniers, compenser la
dans les champs et se protéger du Clan de la Grue. 1]
lement s'attendre & ce que ses ouvricrs deviennent des
ghigaru sur ordre Impérial par exemple. Comme vous le
gagil pas A dune cnireprise facile.

e Ihistoire de Rokugan, les clans construisirent [rénéti-
ir fortifier leurs terres. Lo plupart des premieres forte.
it en pierre el presque exclusivement béties au sommet de
| plus des avantages stratégiques conférés par un tel
L ce type de constructions élail congu pour résister aux
B dle terre, si fréquents & Rokugan,

..."' s aprés la fin de la Premigre Guerre, un jeune
j Clan du Crabe du nom de Kaiu Anou développa un style
gl qui révolutionna les techniques de construction. Une
obligue put désormais servir de fondation pour les
fitant une excellente stabilité pour Futilisation de
' ponstruction alternalils. Ce progrés ful le bienvenu, car
ent de picrres pour la construction des places fortes était
énormément de temps pour les clans dont les
s feriiles que rocailleuscs, comme celles des Clans
lu Grue.

lle base en plerre, on put désormais construire des
§ Jes plaines plutht que sur les collines sans risque de les
er & cause d'un tremblemenl de terre. Méme si de
edoutes situées sur les frontieres des clans continuérent
g au sommel de collines, on put alors batlr des forleresses
ies centrales, facililant ainsi la circulation des biens et
{dont les urmées). Les niveaux supérieurs de ces
sk Etaient constituss d'un squeletle en bois couvert de
is étanche et esthétique,

dolés d'un fort esprit militaire craignaien! gue les troupes
mseni escalader trop facilement la base en pierre inclinée
u iype de forteresses. A laide de son si fypique et direct
ption, la [amille Kaiu développa une fois de plus de
chnigues visant & éliminer ce probléme. Des trappes ef

-

autres ouvertures siralégiguement disposées dans la plerre assurérent
que touie tentalive descalade de la base dil avorter grace 4 des
archers, shugenja et huile ou eau bouillante june technigue dont le
Clan du Crabe s¢ sert contre les hordes de gobelins), Ces techniques
curent rapidement du succés auprés des autres clans. ce mélange
nouveau de pierre et de bois remplacant rapidement les anciennes
méthodes de construction,

Autre facteur auquel il faut songer lors des sikges - les places fortes
rokugani ne disposent pas de remparts dolés d'un chemin de ronde.
O en trouve parfois dans les [orteresses du Clan de la Licorne, mais il
esl généralement malséant de faire I'étalage de want de fortificalions
devant ses invilés. Par contre, il n'est pas rare de laisser le long des
murs intérieurs les madriers avant servi durant la premiére phase de
la construction, En temps de guerre, on pose des planches sur ces
poutres, constituant ainsi de grossiéres plales-formes 2 latlenlion des
archers qui peuvent ainsi faire few sur leurs enncmis,

La construction d'un chileau n'est pas terminée une fois le batiment
en lui-méme achevé, Pour que ces gigantesques structures restent
opérationnelles, il faut constamment les entretenir. Les batailles,
lexposition aux éléments, le passage permanent, la menace toujours
présente des tremblements de terre et auires calastrophes naturelles
signifient qu'il y a toujours du travail, Nombre de daimyo disposent de
familles de helmin ou d'ela dont le seul réle est de nettover et d'entre-
tenir au quotidien les liewx. Quand on doit effectucr des réparations
dimportance, des artisans heimin se chargent du travail, généralement
sous la surveillance tris stricte d'un samurai spécialement formé & ce
genre de tiche, Les ravages dun sidge sont une autre histoire. Dans ce
cas, des heimin el des samurai réparent el reconstruisent le complexe.
Rien, pas méme les demeures personnelles, ne doit &tre touché avant
que le chiteau ne soil de nouveau opérationnel. Ce n'est gu'aprés qu'on
se préoccupe des malsons, baraguements, fermes ¢f autres.
Auvjourd'hui, les descendants de Kaiv Anou sont les véritables maitres
de la conception et de la construction de forteresses. [adis vassale de la
famille Kaiu, la famille Anou appliquait toute la gamme de techniques
enseignées & 'école des ingénieurs afin de construire des chileaux,
palais, temples, elc. | n'était alors pas rare qu'un daimyo d'un autre
clan demande la présence d'un ingénieur de la famille Anou pour
l'aider dans la construction dune nouvelle forteresse. Enfin, le Fils des
Cieux en personne fit appel au talent de la famille Anou pour batir un
nouveau temple & Otosan Uchi. Lédifice ful d'une telle grice et d'une
telle beauté que |'Empereur ordonna que la famille Anou fiit adopiée
au sein de la fumille Miva, afin que son savoir-falre et son talent
enrichirent le legs impérial, Le daimyo du Clan du Crabe fut plus
guheureux dexaucer les désirs de 'Empereur et Hanlei couvrit celul-
ci de présents et de nourriture pour lo soulager des affres d'un hiver
particulierement rigoureux. A ce jour, la lignée Anou reste influente
au sein de la famille Miya et les plus talentveux archilecies et
ingénieurs de celie famille fonl remonter leur origine 4 Kaiv Anou.
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Hamorés Jﬂ;rj'm’ttr.f et dames de la cour,

Je vews invite humblement a assister aux divertissements prévus cet aprés-midi. Quoigue
certainement pas aussi subtils que les merveillewx jeny de cour du Clan de la Grue, on angsi
grisants gue les turbulentes compétitions athlétiques de nes cousing du Clan de la Licorne, je

vens prremets que veus we serez pai dégus.

Selen mei, chacan aime entendre une bonne histeive, ef la nuil a vewir neus demnera

Veccasion d'en conter.

i

L Jai cru comprendre que mes cousing du nord complent faire le récit de ces étranges barbares
qui vivent au-dela de nes frﬂ:ﬁérc’.r, Nos tnvités du mur des bitissenrs ent prévu de neus
conter Uhistoire du légendaire Kaiv Anou, Larchitecte dont les constructions gagnérent les
 Javewrs du Fils des Cieax et dont les descendants rejeignirent la grande maisen de I'Empereur.
L Lémivaire dn Clan de la Grue a prepesé de nous faire partager ;pm‘}l,mﬂ récits concernant les
evememenls récents ayant agité 'Empire. Ainsi, fe ne crois pas frap m avancer en _prfffcf?rfﬁfml'

ghie cet d}fréj'-mﬂ’ﬁ sera des plus intéresants,

Quelle histeire news raconterez—vens ?


























































1 es mois rokugani

Chaque mois rokugani dispose d'vn nom courant, utilisé par la
population, et d'un nom formel, utilisé lors de cérémonies et de
iEtes mais ausst dans les actes de naissance. Lastrologic rokugani
emploie généralement les noms courants car ¢lle est irés populaire
auprés du peuple, [l o'y a pas de lien réel entre les noms formels et
les noms d'animaux (ginsi, Doji n'entretient aucune relation symbo-
lique avec la chévre). En cffet, les deux systémes furent créés
indépendamment de Fautre,

En outre, la table qui suit propose quelques traits de personnalilé
associés aux personncs nées durani le mois en question.
Associalions

Courant Furmel

Trés émotll, réveur.
Impétucux mais charismatique.
Attentif mais souvent égoilste.

Curicux et polyvalent
Sensible et compatissant
mais lunatique.

Automne
Cog Bayushi

Chicn Shinjo
Sanglier Hida

mais auloritaire,

Spiritucl, chanceux en argent,
mais parfois trop zélé.
Ambitieux, travaillewr mais

‘Togashi
Fu Leng

Dixigme Fils

Honnéte of générenx,
parfols arrogant
Charmant mais souvent
critique.
Sincere et amical
miais Indécis,
Tenace et implacable
|

impardonnable,
Intelligent et inventl,
mais (res réserve,

Provinces du Clan du Crabe

Quitter 50 demeure sans emmener un pelil morceau de jade g
malheur, méme quand on ne se rend pas dans |'Oulremonde:
plupart des habitants des terrcs du Clan du Crabe prennent ce
du bon sens. :
Pendre un bol de riz 4 la lisiére du champ dun fermier écarte les go
Marcher pied nu sur un morcean dohsidienne est un mauvais pré
Fabriguez une poupée dotée d'un seul ceil et faites un voew, Le
de la poupte fera en sorle que le vieu soit exaucé. Toutefols
poisse vOUS Suivra =i vous ne couscz pay rupidement un seco
sur la poupée.

Ceux qui sund [rappés par la foudre et survivent sont bénis par Os
Wo et peuvent prédire Pavenir. Cela n'inclut pas la foudre m:
sculement Je courroux naturel de lorage. 4
Ryujin. un grand dragon corallien, vit dans la baie des poissons m
Lancer des morceaux de corail dans la mer au début d'une expé
assure que le temps reste calme durant Ie voyage.

Provinces du Clan du Dragon

De jeunes vierges sont capables de pridire le futur en sinstal :
un carrefour ¢t en associant les remargques des voyageurs g
passent. Cela permet généralement de déterminer le futur épouxs
jeune fernme.

Si un enfani dessine 'un de ses cauchemars, un hako viendra dé
ses mauvais réves, Bien que les hako soient des esprits dangere
visite d'un des lewrs est de bon présage dans ce cas. A
Un forgeron ne doil jamais laisser le feu mourir dans sa forge.
forge doit &tre nettovéc, le feu doit éwre déplacé 3 laide dune lon
entrelenu, sans quoi elle ne produira plus jamais de bel acler.

Un enfant qui ne pleure pas quand il naft sera un pui
Intrépide guerrier

Quand vous rencontrez un [antbme, adressez-lui la parole
courfoisic. Tant que vous resterez poli, le funiime en fera de méme
Prononcer le nom d'un assassin mort attire son fantdme, saul 8
adresse rapidement une priére & furojin a des fins de protection.

Provinces du Clan de la Grue

Une lemme qul s¢ pigue avec une aiguille alors qu'elle pm‘]e
preuve dinfidélité.

liriger un cercle de pierres et prier en son sein aftirent les
des Fortunes.

La maladie peut ére soignée en langant sept pols dans un puils e
prlant pour aveir de la chance. 1
Porter du riz dans sa poche altire la protection d'Tnari, la Fortune di
Danner ce riz & un enfant d'loard un renard) porle chance,

Un ne doit jamats se servir son sakeé,
La lance est larme préférée de Bishamon, la Fortune de la joro
les guerriers qui cherchent & attirer ses favenrs savent la manier




2 Je nom de vetre enncmi et jetez-le dans la riviére des trois rives
s a véritablement fait du Lort, votre ennemi aura la poisse, Dans
contraire, la ulgne vous [rappera au triple,

ces du Clan de la Licorne

ul prédire le futur dans les fissures dun paleron de daim briilé.
wyrir l'empreinte de main d'un enfant parte bonhewr,

mier poulain ¢ au printemps estle plus chanceux. 54 est mort-
nalheur suivra durant loule la saison & venir.

ooupe? jamais les cheveux quand la lune est pleine. sans guol
hErnnt.

e une fléche ayant déji rappé votre dble avec un second frail est
s bon présage.

son construite avee le bais de Shinomen porte malheur.

ot une grenoullle qui a avalé un koku est le meillear présage
et augure dune grande richesse pour l'individu en question.

¢ le nom dune Fortune sur e bras droit conféere la force de celle-ci.
ke nom de la Fortune sur votre bras gauche confere ly sapesse de
¢l User de cetle magie trop souvenl, ou Inscrire le nom sur chayue
el cupide et porte malleur.

es du Clan du Lion

er un homme vivant dans les fondations dun pont assure la stabilité
flui-ci. En géntral, on se sert dun criminel & cet effel On pense alors
fanidme est piégé dans le pont et ou'il cffraye les autres espriis.
de quitter sa demeure, un soldat doit manger du riz dans une
tegashiwa 8i le soldat pend cnsuite cette feuille au-dessus de la
g il est assuré de rentrer chez lui sain ct sauf.
qui émet yne lueur bleue la nuit abrite des esprits maléfiques.
gre a téte de son cnnemi porte chance, Si un il est fermé ot que
s sonl @ nu, ou encore que les yeux regardent vers le bas, la Bte
malheur. 3i les yeux sont fermés ou qu'ils regardent dans la méme
la téte porte chance. (Dans tous les cas, le samurai qui prend la
ennemi voudra se purifier car i sagit hien sir de chair morte.)
sraignées portent chance, saul quand on est mordu par [une delles.
jamais une araignée ou son espril hantera volre demeure el
portera malheur.

ces du Clan du Phénix
pr sur des arbres et les frapper 3 Taide d'une brindille de pin
ayent les fantimes

un grain de riz sculpié en forme de Fortune vous assure la
ection de celle.ci.

j blaireaux portent malheur. Nadressez pas la parole & de tels
maux sans quol vous attirerez leur stiention

JOUS Tenconirez un étranger solitaire dans une forét, ne lul parlez pas,
il gagit assurément dun esprit Laisser le fantdme vagquer i ses
lons et il ne soccupera pas de vius,

Un gros estomac est Lo signe des faveurs de Hoed, n Fortune de la satis-
[action. Ou croit que Mhomme fort el heureus a lrouvé quelque signe
d'illumination.

Le premier jour de chute de neige de 'hiver st le jour qul porte le plus
chance duns Fannée.

Ne vous moquez jamais des supersiilions daoirui, méme si vous ne Jes
apprécicz pas. Se railler de superstitions porie malheur.

Provinces du Clan du Scorpion

Jeler du sel sur un nouvesu vétement (en pariiculier un masque) porte
chance au porteur,

Boire le sang frais dun coq soigne les indigestions,

Comme Bayushi fut le trolsiéme & chuter lors du tournod qui Foppasa &
ses fréres el sceurs, le chiflre trois porte malheur. Ne quitiez jamais votee
demeure & trois, car cela porte plus particulierement malheur. Mieux
vaul Louver un quatriéme individu ou partir en deux groupes,

Une filletie néc avec les yeux verts ne scra jamais capable de mentir,
Les rats sont les serviteurs de Daikoku, la Fortane de la richesse, Lancez
un grain de riz & un ral, et vous gagnerez chance et lortune, Si vous
devez tuer un rat, rendez-vous dans un temple de Dalkoku et failes une
uffrande de riz pour vous excuscr, sans quoi la pauvrelé vous frappera
Chuchotez un secret dans un temple de Benten et elle wous aidera 4 le
garder & labri.

Kawaru

Prédice lavenir est une forme répandue de magie populaire et i exisle
de multiples fagons de le faire. La plus célebre pratique divinatoire est
appelée kawaru, Kazearu fut écrit au troisiéme siecle par Isawa Teruyo,
un formidable shugenja § méme de lire le desin, Uensemble se base sur
des assemblages de six lignes connus sous le nom dhexagrammes, Li
systéme cornmence par un rituel de purification. Ensuite, on lance les
plerres ou bugueties, ce qui détermine 'hexagramme propre au lanceur.
Chague hexagramme esl associé 4 une ligne de conduite, un symbole
ou une vertu, En interprétant correctement le résultat, le lanceur est
capable de prédite le fulur tout en apprenant quelque chose sur sa
propre personnalité.

On dit de Kawaru qu'il est infaillible, Toutelois, linterprétation ecn est
parfeis difficlle. Le parthemin de Kawoern est plutdt mince mais de
nombreuy volumes ont é1¢ écrils au sujet de son interprétation. Les
lemmes sages connies sous le nom de ilako consacrent leur vic & [inter-
prétation de lancements de kawarw, Diailleurs, oul bourg abrite au
moins Fung de ces prophétesses. On dit de 1oute erveur dinterprétation
de Kazearu quelle est la faule de l'itako ou due a Ningérence desprits
maléfiques que le lanceur attire en ne se purifiant pas convenablement,
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Astrologie

Lestrologie est une aulre méthode populaire de divination & Rokugan.
Elle méle Je soleil, la June, les éoiles et les autres coms célestes. En
observant la place de tels objels dans le ciel nocturne, on apprend
énormément de choses sur le passd, le présent et le falor

En plus des nombreuses éoiles qui parsément le ciel - sans oublier
Dame Soleil el Seigneur Lune - il existe sept corps célestes majeurs
évoluant dans le ciel aw fil de lannée, Qu'il fagisse de petltes lunes, de
planites, de cométes ou d'auire chose, la science rokugani s'en moque
éperdument. (A Fexception du Clan du Dragon, qui propose tellement de
théories conlradictoires a cet égard que rentrer dans le vif du sujct
demanderait un chapitre de plus) Pour la plupart des asirologues
rokugani, ces corps mobiles et brillants symbolisent clairement les
Fortunes. Ainsi les a-t-on nommds daprés les Sept Fortunes - Benten
(Fortune de l'amour romantique), Bishamon (Fortune de la force),
Daikoku (Fortune de la richesse), Ebisu (Fortune du vavail honnéie),
Fukurokujin (Fortuse de la sagesse), Hotei (Fortune de la satisfaction) et
Jurojin {Fortune de la longévité).

Fn astrologie, le ciel est divisé en dowic parties appelées * maisons " On
détermine ces maisons selon la position de la lune & oo moment de
I'nnnée et on leur donne un nom relalif aux mois rokugani. Selon sa
maison, un phénoméne stellaire a diflérentes implications. Une pluie de
météorites dans la maison du Rat, par exemple, pourrail symboliser une
grande richesse car le rat est le symbole de Daikokuw Les interprétations
possibles ef explications symboliques sont innombrables, Ainsi, le M) et
les joueurs sont invilés & faire preuve dimagination quand ils inter-
prétent des phénoménes stellaires

lannée actuelle est trés imporlante en matiére dastrologie. Chague
année esl non seulement assoclée 4 une maison précise selon un cycle
de douze ans mais également & un anneau élémentaire (dans I'ordre
suivant : Eau, Air, Feu, Vide et Terre ). Chague élément est associé i
deux années conséculives, suite i quoi Félément sulvani prend & son
tour le pas durant deus ans. Avec douze maisons ot dng éléments, le
cycle se répile tous les soixante ans. Les astrologues notenl soigney-
sement le passage de ces cycles car des événements importants sonl
tenseés se dérouler quand un nouveau cycle débute. La combinaison
d'un élément et d'une maison détermine les événements possibles
pouvant survenir dans 1'année. Lan dernder était celui du Ral du Yide.
Cette année (1126 selon le calendrier de la famille Isawa) est celle du
Bocuf de la Terre. Dannde prochaine sera eclle du Tigre de la Terre,
annoncant le début d'un nouveau cycle pour l'année suivante (gqui sera
celle du Ligvre de I'Eaun). Seuls les astrologues notent ainsi les années,
Le reste de Rokugan compte I'écoulement du temps selon I'année du
régne de FEmperear.

Lutilisation la phus répandue de Iastrologic vise & déterminer la maison
d'un individu, La maisun est une combinaison de deux élémemnts - la
maison occupée par la lune i la naissance de lindividu concerné mais

anssi son année de naissance. Ces éléments s'allient el en disent lg
la personnalité et le deslin de Pindividu, (Pour plus de détails
léments, reportez-vous 4 l'encadré c-contre.)

Petit abrégé d'astrologie

Les termes qui suivent sont les plus fréquemment ulilisés pour
la position et le déplacement dun corps céleste. Cette posit
qualifiée d'aspect, Yous trouverez ci-dessous une version simplill
lart de Fastrologie, qui renferme le minimum de renselgnements
saires pour utiliser la terminologie astrologique dans votre camp
Conjonction - Lorsque deux corps occupent la méme maison dar
ciel. Les corps en conjonetion symbolisent une concentrati
éncrgies qu'ils représentent, pour le meilleur et pour le pire.
Sextile - Denx ¢orps forment un angle de soixante degrés ilya
sément une maison entre eux). Cela présuge une occasion offerte
que symbaolisent les corps.

Carré - Lorsque les positions de dewx corps [orment un angle droft d
le ciel (il y a deus maisons entre eux). Un tel aspect présage un défi
Trigone - Deux corps forment un angle de cent vingl degrés (il ya
eux trojs maisons). Cela symbolise b protection des cerps resped
Quinconce - Deux corps forment un angle de cent clnquante dey
¥ a entre eux quatre maisons), Cela symbolise un confin suver e
deux corps el est de mauvais augure.

Opposition - Larsque deux corps occupent des maisons opposées
le ciel. Les corps en opposition annoncent un changement radical,
ce s0it par une {orte croissance ou une catastrophe svadaine.

Lannée astrologique
Vous trouverce o dessous treize années d'un cycle astrolngigue
dexemple. A pertir de |3 on peut déduire lensemble du cych
spixanic annees.

Année Exemples d°événements Elément
1116 Lépée de lotokodate Yotsu esi fondue.  Teme
1117 Yoritomo devient le daimyo

tlu Clan de la Mante, Tewe
1118 Mort de khiro Akilomao,

Champion du Clan du Blaireau. Fau
1119 Isawa Tadaka succide & Isawa Gojinwa

en qualité de Maitre de la Terre. Ezu
1120 Mort de Akodo Arasou,

Champhmn du Clan du Lion Ajr
1121 Bataille de la plaine de Palliance tripartite.  Alr
1122 Guerre de l'opium & Ryoko Owari Feu
1123 Coup d'Ftal du Clan du Scorpion.

mort de Hantei XXXV Feu
1124 Les naga se révelllent

Formation de Farmée de Toturi Vide




La guerre débute entre

~ les Clans du Lion et de la Grue. Vide Rat
§ Année en cours. Larmée du

Clan du Crabe prend k ool de Beiden.  Terre Beeul

- Année prochaine, Terre Tigre

§ Début dun nouveau cycle.

de divination dans votre campagne
salion de la compéetence Astrologle du Guide du foueur, la
i des formes de divination ne s'appaicnt sur aucun systéme de
les. 5i le M] souhaite que la divination fonctionne, elle marche et

pue de vagues indices. Si le groupe ne doit pas bénélicier d'une
pmation impartante ¢n sc contentant d'cbserver un besu diel blen, la
tion offre des renseignements faux el rompeurs : * Benten et
pjin sont en opposilion sujourd’hui, Yous n'éles pas sir de ce que
présage, mais peut-étre devriez-vous remettre @ phes tard votre
n décrire 4 voure fianade, ™
ut cas, la divination ne peut ére plus on moins viable quune suppo-
éclairée. Nombre des prédictions de courants officiels de divination
kawaru vu lastrologic sont de simples suggestions qui avraient
Etn: du.m nimporte quelle situation. Une bonne moité des samurai
n pensent que les divinations ne sont rien de plus gue de
supemim [Dautres croient &re guidés par les Fortunes ef se

arment stricternent aux suggestions de divinations,

ien que de nombreux samurai redoulent la politique, il leur faut tit

ou tard se rendre & la cour. Les grandes décisions de I'Empire s
prenneni aux cours des clans majeurs. Quant & celles de grande
envergure, elles sont prises au palais d'hiver de TEmpercar. Des carriéres
sont assurées el défaltes d'un simple mouvement d'évental dun courtisan.
Un samurai qui entend les sublilités de la vie de cour offre gloire e
honneur a sa famille ainst qu's lul-méme Un samurai qui pénéwre dans
laréne politique sans y étre préparé risque fort d'y laisser la vie,
En 689 vivail & la cité impériale un puissant courtisan du nom d'Otomo
Madoko. Madoko [ut des décennies dorant le lalsenr de mariages
impérial, arrangeani ainsi des alliances pour le comple de la famille
Hantei. Nurant sa longue carriére, elle assista aux rignes de quaue
Hantei différents. Elle était une grande admiralrice des euvres du
péndéral ronin Sun Tan el avait appris par coeur le manuscrit impérial cu
Livre de Sun Tao. Un jowr, défiée par un habile courtisan du Clan du
Lion, elle fut invitée & comparer les tactiques du général a celles de la
cour. Madoko samusa dune telle demande et s'exécuta volontiers.
Leeuvre en résultant, un lout simplement appelé La subtilité de la
cour, est depuis devenu le manuel de base de nombreux courtisans,
Madoke identifia ce que les autres courtisans n'avaient pu ¢xprimer
avec des mois : pour un samural, la guerre est dans chaque chose.,
Méme le plus humble des courtisans est un samural, el un samurai
n'affronte jamais un envemi sans le plus grand dévouement el uae
énorme détermination. Ceux qui appliquent ce principe & la cour
comme au champ de bataille prospérent. Ceux qui voient la cour
comme urn liew de vacances, une récompense ou une occasion de
sadonner & divers plaisirs n'v [ont pas long feu. Otomo Madoko avait
viu de puissants généraux étre envoyés au plus profond de
I'Dutremonde grice aux machinations d'habiles courtisans. Elle avait
vu de simples ji-samurai gagner beaucoup de statui ¢t devenir cux-
mémes des généraux, Tout cela grice & dingénicuses maneuvres
exécutées sur les courants politiques.
Les passages qui suiven: sonl des exiraits de La subiilité de [a cour
Louvrage reprend une série de citations du grand général Sun Tao puis
les applique & la vie de cour en utilisand les mots de Madoko. Les
conseils ainsi prodigués peavent sc¢ réveler trés utiles pour les samurai
peu habitués aux subterfoges politiques.




* Seul lignorant combat pour vaincre. Uilluming vaine avant de
combatire.

Un courtisan sage n'allfronte pas un ennermi doot i) ne salt ren, Mleux
vaut laisser un adversaire remporter une victoire mineure pendant gue
l'on hat en retraite et cherche ses faiblesses plutdt que de Faffronter
directement guand on ne sail pas ce qui est véritablement en jeu

* Le véritable savoir réside dans l'art dobserver les cieux sans metire un
pied dehors,

Un courtisan sage a de nombreus talents el ne sattache pas qu'a un seul
domaine. 8i la conversatlon doit sorienter vers un sujel que vous
CONNAISSEZ, vous pouvez user de votre savoir pour avoir lair plus habile
que vous ne ['éles, sans oublier que vos ennemis vous cralndront,
Callention de la cour est changeante et ne reste pas bien longtemps
concentrée sur le méme sujet. Si la conversation dépasse volre enlen-
dement, chunger de sujet plutdt que de passer pour wn sot

* Pour vaincre, un général doit &tre insondable, ™

Pour exercer toul volre pouvoir & la cour, vous dever parfols apir sans
raison el uniguement pour faire sensation, Tant que vos ennemis se
demanderont quel peut étre le mobile de vos actes, ils ne sauront rien de
vos véritables objectifs. Soyez infurmé des noms de lous ceux qui sont
présents & la cour. Les gens aiment gu'on se rappelle de leur nom et sont
alnsi plus disposcs a vous cntendre. 81 vous soubaitez insulter quelgu’un,
faites mine d'avoir oublié son nom, méme si ce n'est pas le cas.

* & vous ne pouvez aller plus loin, changez de siratégie. Vous flinircz par
lemporter. *

Si guelgu'un aborde un sujet de conversalion qui peul se révéler
dangereux pour vous, changer de sujet. 81 vous trouvez un sujet plus
intéressant, le précédent sera oublié. Le sexe, la guerre el les défauts des
ahsents sont toujours des sujets bienvenus 4 la cour. Nayee pas peur de
raconler une plaisanterie & vos dépens car ocla détournera également
l'attention, Tout comme un guerrier ne doit pas avoir peur de donner sa
vie pour son clan, vous ne dever pas hésiter & sacrilier votre dignité
pour meitre Thonneur de votre can 4 Fabrl

“ En terrain mortel, scul e plus rapide survit. Dans ce cas, combatiez. ™
Il n'existe pas dendroil plus monel que le palais d'hiver. Tous les invités
v rendent avec des objectifs & remplir. Tous sont vos ennemis car
lorsque les grices de I'Empereur caressent quelquon, votre éclat
g'estompe. Yous dever loujours ére prél 3 anéanlir vos ennemis aux
yeux de la cour et & servir la grandeur de voire clan. Il n'existe aucune
forme de pitié 4 la cour de "'Empereur.

* L général victorieux frappe lorsque lennemi fait ses plans ~

P'our un étranger, la vie de cour semble pesante et quelgue pen figée
nais ricn ne sawrait étre maoins vrai. Un coorfisan doit donner une
apparence de léthargie quand il se rouve en présence de ses ennemis,
alors gu'en réalité il eeuvre pour les vaincre. Celul qui frappe le premier
lemporte et & l'instar des ducls au sabre. cest le samurai qui se dérobe
qui est terrassé, Quand vous arrivez a la cour, la premiére dhose i faire
est d'apprendre les noms el les allégeances de tous les individus

présents. Découvrez-en plus quant & leur opinion & ['égard de v
el des ennemis de votre clan, Si I'un deux représente une
mettez mmédiatement des plans & Feeuvre pour le défaire. 5i
peul vous servin, arranges vous pour le rencontrer dis que
selon vos conditions. Le courtisan sage apporile loujours
présents & la cour, pas senlement piur le maitre de maison,
au cas ob il doive impressionner des alliés potenticls. Soyez
vous e aurez besoin,

“Un bon général sape les alliances de ses ennemis.

81 vous déoouvrer gue volre ennemi doil rencontrer des alliés p
faites en sorte de les volr en premier et de leur soumettre une o
offre, méme si le parti en question n'a rien & offrir en retour, Au
vous les écarterer de la sphére dinflluence de volre ennemi of
passige & Torigine de nombreuses rumeurs, Rumieurs et soupgons
plus puissantes armes. Usez de fidéles serviteurs issus des basses
pour répandre au sein de la paysannerle des rumeurs décr
enncmis. Les paysans entendent toul ¢l raconlent loul. Ces ¢
parviendront finalemen! jusquiaux oreilles d'autres samural Yobre
serd déshunoré et nul napprendra ricn de votre participation & cefie
* On peut entrevolr la victoire mais jamais la forcer. ™

Quand la vicloire semble proche, uites juuer ks prudence. Mém
sir des plans peut ére défait et vous devez étre paré & foul
éventualités, En général, quand on négocic un trailé de paix
vaut disposer de courriers ef de messagers préts i partir au ¢a8
échouez. Ainsi, en cas de crise el d'échee des négociations,
seronl averlis aussi vite que possible et les armées p
rapidement & l'attague.

* Un général compélent attaque Farmée de son ennemi.
Affronter votre cnnemi a la cour est répugnant mais parfois néo
Evitez toute discussion. Si volre adversaire entame une d
cherchez pas a Femporter. Contentez-vous d'y mettre un terme,
vous en soriez perdant. Les individus qui se querellent sonl pr
des sots. Nentamez de dispute que si vous souhailez passer
imbécile et enlrainer volre adversaire dans volre chute. Ne so

pas cefie tactique.

* Uin général désespéré assibge la ville de son ennemi. ™
Alfrontez toujours volre adversaire sclon vos conditions. N
montrez pas dans un lieu conirilé par vos ennemis, sanf
n'avez pas le choix. Quand bien méme, lenlez darranger
COMpPromis, comme une rencontre en (crrain neuire,
jamais volre avaniage.

“ Si votre armée esl la plus grande, combattez. Si elle est pl
Testez & dislance jusqu’a obtenir une occasion de frapper. Sive
est beaucoup plus petite, fuyez et survivez, ”

3i vous avez l'avaniage, n'ayez pas peur de vous en servir, §
volre ennemi a-(-il guelgue atout dans sa wanche mais il o'y
d'autre moyen de le savoir que de frapper pendant que m'_
plus fort. Par contre, si vous ne parvenes pas 4 estimer [a |




ennemi, attendez [usqu ce que vos epions el informaleurs en
eal davantage. Si vous savee pertinemment que volre ennemi
niage, évilez  toul prix de affronier. Cherchez i gagner du
feignes d'étre malade si nécessaire, ou envovez & desscin des
palants ncompétents pour vous remplacer jusqua ce que la
n évolue,
 grand pénéral choisil les bons officiers of laisse les forces vives de
mée fairc lear travail ™
rlisan hahile sait pertinemment qu'il ne peut tout faire seul ot
gue donc. Enfourez-vous dexperts el demandez-leur conseil en tout
L Voici ce que je necommande ¢ un offider militaire prodiguant ses
dls en maliére de guerre, un yojimbo prodiguant ses consells en
e de sécuritc, un shugenja pour la magie et la religion, ¢ un
Le courtisan sage ne craint pas d'employer un espion pour en
endre davantage sur ses conemls, A cel égard, les ronin font des
es, Ils swut généralement discrels, nul ne lewr préte une grande
om el les paysans leur révélent souvent dey secrets qu'ils ne paria-
avec gucun véritable samurai, Choisissez des individus réputés
 leur loyzuté, ou bien payez-les suffisamment pour que cela ne
ne pas un probleme, Il est souvent utile de disposer dans votre
de de conseillers dun individu incompetent ou pen peécieux, mais
pulitrement loval. Si la cour sen prend & vous, il pourra en
et la fawte ou coéer une opporiune diversion.
nirc e s pépéte jamais.
cour commé ailleurs, vous dever savoir que vos cnnemis ne feront
ydeux fois ln méme erreur. En outre, le simple fait duser toujours de
me siratégic cst révélateur d'un cerlain mangue desprit. Nen
jamais preuve. Si les gens pensent que vous Eles stupide, jamais
ils ne vous prendront au séricux.
La colire terrasse lennemi, "
montre dun excés d'émotion en public ¢st une faiblesse. Cherchez
lon d'Achille de votre ennemi, découvrez ce qui le met hors de lui et
un environnement favorable & une bonne crise de verfs publigue.,
i qu'il tempéte, ses allids le fuiront pour chercher des partenaires
stables,
Peux qui rédulsent leur ennemi a 'impuissance sans mbaitre sonl
gilablement triomphants. *
. git I de Ta plus grande legon du général, Cest pourguoi les cours
enl. ['espare que c'esl o0 QUE j& VOUS ai appris.

ouet une campagne au palais d'hiver, ou dans toute autre cour, est

i la fois passionnant ¢t asireignant, pour le M] comme pour les
joueurs. Le vie de cour constitue un défi d'interprétation permanent
Cortaing joueurs ne se sentiront pas préls & e relever of eraignenl
davaniage les politiciens que les fantémes, oni ¢ gobelins.
Pour survivre 2 la cour, il #st nécessaire de faire monwe d'une grande
ingéninsilé, nsuller un enneml comme il convient peul le faire pusser
pour un idint et diminuer de maniére sensible son influence. Biea
évidemmeni, il n'est pas possible de se contenter de l'insulter. Le
courtisan doit dire quelque chose auguel cet ennemi ne peut répondre.,
Lizs subtils {et moins subtils) duels daffroats sont courants el nombre de
samurai n'ayant guére de penchant pour la vie de wur comparent
souvent cos joules & celles denfants gités en frain de jover. Vous
trouverez o-dessous quelques indications visant & offenser convena-
blement vos conemis & la cour,
Que cela reste personnel - 81 votre cible a la réputation d'étre soule, e
Finsuliez pas parce quelle est grosse. Cela n'aurait awcun sens. Si
quelquun a un Sombre secrel ou une Mauvaise réputation, il sagit [a
dune cible de choix. Ne passez pas & oiité des occaslons évidentes.
Que cela s0i vral - Les acusations hasardeuses of lex insultes spéeicuses
onl beaw éure drilles, elles ne dendront pas debout si votre cible se défend.
Attendez davair des munitions plutit que de comumettre une erreur.
Suyez drile - 5i vous n'ées pas diverissani, la cowr prendra volre
attaque pour argent comptant : une vile maneuyre visant & nuire & o
réputation de voire ennemi en public. Par contre, si vous failes prevve
d'humour, alors la cour ne vous en tiendra pas rigueur. En fail, elle
continuera d'éenuter pour volr ce gue vous avez i dire et comment se
défend votrs proic.
Nudressez pas la parole a voire ennemi  Le fail de parer directement a
votte adversaire lui donee une parfaite occasion de répondre. Parlez
plutiit & haute voix & avtrui pour que chacun cntende. de préférence i
un individe de plus haut statl. Ainsi, votre ennemi devra vous inter-
runipre pour vous répondre, passant doublement pour on imbécile.
Cilez les sages - Citer quoi que oo soit, en particulier le Tao, au sein de
votre insule est trés efficace. D'une cenalne fagon, vous n'insultex pas
volre enneml Shinsel s'en charge & votre place. Yotre adversaire ne peul
alors pas grand-chose hormis faire une citation & son tour. Sl ne
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connait pas bien l'euvre, il risque de sécher. (Cest pourquoi tout bon
courtisan doit avoir un certain rang dans la compétence Shintao.)
Biaiser les titres - A Rokugan, chacun dispose dune place précise que les
courtlsans ne sont pas censés oublier. Appeler un samurai de plus haut
slatut “ -san " ou encore s¢ contenter de parler d'un dignilaire comme
d'un * samural * sont des insultes flagrantes constituant de véritables
atteintes & leur réputation.

Sover préis a faire [ace aux conséquences de vos dires - Une pigue parti-
culitrement déplatsante peut se conclure par un duel. Soyez loujours
prét & faire face & ceite éveniualité en pensanl & un plan de secours.

A toutes fins uliles, vous trouverez ci-dessous une liste d'affronis.
Rappelez-vous quune insulte taillée sur mesure est plus efficace quune
pique générique. Pour faire plus simple, Doji Hoturi et Mirumoto
Hitomi sont les cibles de ces insultes, Par contre, nous ne vous invitons
pas i insuller ces deux individus.

“ lai beaucoup entendnu parler de la vertu sans faille de voire épouse,
Hoturi-san. Evidemmaent, comme Shinsei le disait, une pomme giitée ne
risque pas d'étre volde "

* Hitomi-chan est connue pour sa grande sagesse. Aprés une fournde
passée au monastére, les moines élaieni sirs de ne plus pouroir (ui
apprendre guol que ce fiit ef la renpoyérent. ™

“ Nous devrions étre honorés de compter parmi nous un grand épdiste.
Nous devrions, ai-je dit, mais malkeureusement on nous a envoyd
Hoturi-san. ™

" Les entrainements de dame Hitomi sont doutenx, fai remargué quelle
a amené de nombrerex palefreniers mais un sewd cheoal "

* fiai emtendu dire gque Holuri-san a offert son bras droit & Emperewr. Je me
demande comment le Prince des Cleux rdagin face o wne telle insulte ™

“ La vaillance de Hitomi-chan au champ de bataille est notoire. Cest une
weéritable merveille. Chaque fois que lenmemi voit sa bannigre se dresser
str ur champ de bataille, on se demande pourquot elle est encore en vie "
" Hoturi-san esi connu pour sa chance. On dirgit qu'un esprit
bienveiflant ne le quitte jamais. Preuve que les kami ont le sens de
Fhumour. "

" Hitomi-chan w'est pas encore mariée mais ce west guire sa faute. Ses
parents avaient plusieurs perspectives de qualité mais réalisérent par la
suite qu'elle était une fermme. ™

¥ Hoturi-san est le genre dhomme sur lequel faimerais pourvoir
compler. 81 je voyageais, jaimerais avoir un homme lel que lul @ mes
chités. En effet, je ne pense pas que je saurais trowver sew! les meilleurs
maisons de débauche et autres établissements dopium. "

* Je suis heurenx d'éere présent 4 la cour, dans la demeure d'un hite
aissi sage, honorable et généreux. Qui contesterait Nospitalité de notre
hdte ? La simple présence de Hitomi-chan en dit long sur la tolérance
de noire seigneur. "

# Dans ['épreuve se trouve 'ilhimination. En gardant ceci a Fesprit, qui
oserait prétendre gue les individus vivant sous le méme toif que Hoturi-
san ne sont pas les Rokugani les plus éolainés 77
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“ Hitomi-chan nous fait un magnifigue présent en demeurant i na
eitds anjourdhui. Espérons qu'elle nous fera bientdt un plus prici
présemt encore. Celui de sabsemter. ™

‘année passée, le viel noclurne de Rokugan offrit de nom
L présages, pour heaucoup noirs ¢l de mauvais augure. Des asin
logues se sont réunis & Otusan Uchi et dans lermitage reculé de Asahi
Tampako, véritable expert en astrologie, pour interpréler ces présage
Tous les détails n'ont pas été révélés mais une ére bien sombre semb
attendre Rokugan. Voic quelques-uns des plus importants événeme
astrologiques el autres augures. (Pour plus de détails sur les term
ustrologiques employés, reportez-vous & la page 54.) 3
* Benten ef Bishamon élaient en guinconce lors du
Championnat de Topaze. Ces deux Fortuncs sond {enues en lrés g5
estime au sein du Clan de la Grue, Ainsi, le fait que toutes da
apparaissent de telle fagon lors de lune des plus import
cérémonies de gempukku du Clan de la Grue est un mauvals pe
En outre, Daidoji Tsumerai, considéré comme le favori de cette
fut battu lors des derniers lours par un inconnu, Mirumoto
Daucuns prétendent qu'il s'aglt d'un mauvais signe pour la guerre
le Clan de la Grue livre au Clan du Lion, et que seule Iaide du Clan
Dragon permetira de lever les sombres conséquences de ce présage.
* Une coméde rouge vif traversa le ciel au mois du Cheval. La o
particulierement vive dans les terres de lancien Clan du Scorpion. |
aprés ['événement, des légionnaires impériaux postés dans la m
commencerent & parler dune forte activité nezumi. Toul porle & croire
les hommes-rats fuien! en masse vers l'est depuls les terres du C
Crabe. Les hommes-rats interropés sur le sujet poussaient des cris &
d'un " démon s grands yeux chevauchant des lammes dans le del T
+ Une pluie de météorites eut lieu non loin de Shiro Shinjo. La pat
de samurai gui assista 4 la chute rapporta que les chevaux furent
rement nerveux durant le spectacle. Le lendemain matin, les s
fouillerent la zone et découvrirent plusieurs grosses météorites o
dun étrange métal blanc, incrovablement dense et lourd Le mé
ramené & Shiro Shinjo sur la demande du daimyo du Clan de la Lig
Plusieurs émissaires de la famille Agasha ont supplié le Clan de la
de les laisser étudier le mélal mais se sont heurtés i de courtois refus




¢ de lune a ecu liew le dernier jour du mois du Likvre,
appelé mois du Soleil. Durant cette éclipse de douze heures,
Buiko, la sceur du vieux daimyo du Clan du Mille-pattes, Moshi
donna naissance & une fille aux yeux verts el luminewx. e Clan
Je-pattes s'agite de cotte coincidence. La (illette est a M'évidence
par le Soleil ou la Lune. méme si les shugenja du clan ne
gl dire lequel. Si elle est bénie par le Solcil, elle sera T'un des plus
ghugenja de toute Uhistoire du Clan du Mille-patics, Si elle a éué
par le noir spectre de Seigneur Lune, son futur est plus qu'in-
mi les adoraleurs du Soleil que sont les samural du Clan du
alies. La famille Moshi a décidé de surveiller de trés pris 1'évo.
ge Fenfant. C'est sur une note optimiste que lenfunt 4 été haplisée
[ lumitre du soleil ™),
mis présage a eu liew & Kyuden Hida. Deux shugenja de la
g Kuni ot expérimenté une forme rare de divination au cours de
e on lache d'une cenaine hauteur deux bouts de papler coloré
g trouver la réponse & une question. Leur question fut simple - qui
:_r,- s digne de régner sur Rokugan, Hida Klsada ou Hantel
? Les deux bouts de papier furent entrainés par une rafale de
Pun des foyers du mur des bitisseurs. Lorsque les shugenja
nt de poser de mouveau la méme question, il se passa
ment la méme chose. En dehors de la famille Kuni, nul n'est au
it de cetie prédiction, pas méme Hida Klsada.
pile rouge vif apparut dans la maison du Beewf. On ne vit
#loile que dans le voisinage immédiat d'Owsan Uchi et elle
apris six heures. Méme ceux qui sc trouvaient dans le village
glgue du sud e la virent pas. Les shugenja de 'Empereur pensent
jagil dun mauvais présage et sattendenl 4 cc que la vie du Fils des
jsoit menacte, Fn effet, la maison du Beeuf est le signe sous lequel
[Empereur.
une étoile me fut visible au-dessus de la ville de Ryoko Owari
les trois jours qui suivirent Je festival du chrysanthéme, Les
qui rapportérent lincident prétendent que le ciel fut
el par les foyers de la ville, mais les habitants ne sont pas du
pavis, Dnucuns craignent que le Clan du Scorpion mefte en cewere
e magie noirc dans les montagnes el que le rituel arrive bientdt a

sude de corbeaux jaillit de la terre prés de la montagne des Sept
mes. Le nuage dolseaux plana au-dessus du temple puis changea
sment de direction pour monter vers les dewx, leurs eris se faisant
ndre & des kilom2tres 4 la ronde. La Conlrérie de Shinsei est
jlife au sujel de I'événement car nombre des vieux moines l'ont
Hé comme un signe les invitant & fuir. Ce qu'ils doivent {ulr reste
re. Nombre de sohei (maoines gucrriers) du temple d'Osano Wo
mis & explorer IEmpire & la recherche de tout danger pouvant
peer Jes disciples de Shinsel. La nonne qui fut le premier témoin de
ement, une jeune femme sppelée Elsai, disparul trois jours apris
¢ Ja scéne.

[dpWl

* Un grand carré quatre corps célestes formant un careé parfait)
constitué de Daikoku, Hoted, Jurojin et Ebisu s'est formé le premier jour
de I'an. En temps normal, une telle coincidence serait synonyme de
prospérité pour lannée. Toutelvis, dans le contexte des nombroux
mauvais présages de ceite année, nombre dastrologues pensent qu'il
sagit d'un avertissernent des Fortunes el d'une offre de protection pour
ceux qui respectent leur pouvoir, Depuis, le nombre de supplianis dans
les grands temples de I'Empire a presque triplé durant les quelques
derniers mois. En outre, de nouveaux motnes ot shugenja s'instruisent

€N masse.
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Jai enfamé ceffe f.:rrrf{pﬂ?:fﬂmsﬂ par une excuse, ef je dois la terminer par une autre.

Javais espéré que le mement pasié ensemble serait consacré a la paix de 'Empire mais il
semble fue cela ne seit pas le cas. Les événementy tragiques qui se sont diroulés devamt

nous ont engendré wn schisme plus grand encere, et je deis en asiumer la responsabilité. Si

Jélais un héte plus respectuens, un seigneur plus attentif, peut-étre rien de loul cela ne

serait arrive,
Mais il est inutile de se tourmenter an sjet du passé car m we peut changer celui-ci.
Camme je l'ai dtjr'ﬁ‘f dit, le pasé news 55::'.@*.«: dans le futur. Premens ce que nous avons appris

de cette tragédie el faisomi-en bon wage. La mert et le conflit w'ont viewn d nous affrir.

j’fs}férr que chacun d'entre veus saura saisir la Selgjesse de man verhe, mais z"m'quf i ehierve

les regards des invités ici réunis, je minguiéte an sufet de notre avenir.
Seuvenez-veus de mes mots, netre futur est ben sombre.

Shiba Ujimita




ater-vous, Ekiken. Ta nelge s¢ remel & tomber,
Yori s¢ trouvait & la lisitre du jardin, observant dans le sllence son
yojimbao et ses serviteurs mettre en bon ordre les palanquins, chariots et
chevaux. Les portes des quarticrs des invilés tout proches s'ouvrirent
i lentement et Kuni Nakiro apparuL Se glissant dans ses sandales, il
: traversa le jardin pour rejoindre Yorl Au vu de son visage renfrogné, le
|' jeune shugenja semblail préoccupe.,
- Y a-til un probléme, mon ¢léve 7 demanda doucement Yorl.
Nakire hésita un instanl durant, regardant la neige recouvrir les jardins
sculptés du Clan du Phénix.

| | - Qu'avons-nous falt ici, Yori-sama ? demanda-t-I en regardant nerven-

|| sement son professeur.
- Nous avons fail notre devoir, Maklro-san, répondii Yorl. Nous avons
semé la discorde au sein du Clan du Phénix, le seul clan a en savair
assez au sujet de I'Oulremonde pour nous arréler. Vous devriez étre
iransporté de joie, Nakiro. Sans vous, je n'aurais pu rien faire.

! Nakiro acquiesca en baissant la téte

- Mercd, Yori-sama.

Yori étudia le jeunc homme pendant quelques instants,

- Mais, vous exprimez des doutes. Vous n'éies pas certaln que la

nouvelle alliance de notre clan soit des plus sages.

Nakiro releve rmpidement les yeux en direction de son maitre.

- Yori-sama, je ne mettrais pas en cause..,

Yori leva la main e sourit gentimenl

- Tout va bien, Nakiro san. Je comprends. Yous avez quill
muraille Kaiu depuis trop longtemps du fait de vos éludes
terres du Clan du Phénix. Vous ne comprenez pas la naty
nous avons fait en prenant le contriile des ténibres §
un homme sage. Pensez-vous réellement quiil sallicrait
ne pensalt pas que je les contrile ? Ne suis-je pas Théril
grande sagesse de Mokuna 7 ;
- Je suppose que mes inguiétudes sont infondées, m
Nakiro. Je suis désolé d'avoir Iair troublé. :
- Cest bien normal, dit Yori en lui adressant un signe de |
avez é1é formeé pour lutter contre les ténihres. Le fait de
cités va demander quelyues réglages. Mais ne vous en §
Condentez-vous de préter fol en volre profiesseur. Le jo
juide mes pas. Nuvez-vous pas confiance en mai ?
- Totalement, monseigneur. dit rapidement Nakiro. fal
conflance en vous. 3
- Bien, dit Yori en défroissant sa robe de ses longs ; )
vous accepterez de remplir une nouvelle mission importani
- Ohui, monseigneur E
- Restez ici, sur les terres du Clan du Phénix. Isawa Touke mi
empressé de sceller une alliance avee nous et Ujimitse en
qu'il veut bien le dire. Je crois que |les Maitres clémentalres
quelgue chose. La présence d'Oyo sémera le trouble un
durant au sein de la famille Isawa. Peut-étre pourrez-vou
quelque chosc.
- Dois-je tenir un rle diespion ? demanda Nakiro, Fair s
- Voyons, Nakiro-san, ne soyez pas aussi nail, rf,-phqu
loujours joué ce role.
Nakire écarguilla les yeux
- Mais le Clan du Phénix est notre ami..
Yori se tourna vers Nakiro, ses yeux nolrs empreints d'une
mination. i
- Non, Nakire. Le Clan du Phénix est notre ennemi, & I
faibles qui se tiennent aux cités de Handei. Yous étes du Cla
Un jour. nous nous tendrons tous aux cités du Grand Curs
dune nouvelle dynastie, La dynastie Hida N'oubliez
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| Maintenant, rejoignez vos amis de la famille Asako. 11 n'est pas
jire d'éveiller les soupcons,
aoquiesca dun signe de la 1ée, s'inclina devant sun maltre ef
ke jardin en direction du chateau du matin radieux. Son maitre
& le regard dissimulé sous la capuche de sa robe.

ez déjl, Yori-san ? Le palais d'hiver vient i peine douvrir ses

il tourna le dos & son palanquin, les yeux mi-clos. Son visage
'Z nt un sourire poli el il s'inclina trés respectueusement
g daimyo du Clan du Phénix.
el Phénix, dit-il agréablement. Je ne matiendais pas i ce que
stiez personnellement & mon déparl. Uhospitalité de votre clan
pdaire. Yorl |eta un ozl derrigre Ujimitso. Mais ol sont vos
Yo serviteurs ? Dans les provinoes du Clan du Crabe, on voit
le sefgneur Kisada guitter Kyuden Hida sans ses serviteurs et
ks du corps.
pas le seigneur Kisada, répliqua Ujimitsu, ¢t peul-fre dautres
leurs adiewx si vous aviez prévenu de votre départ,
adressa un sourire pincé.
gsé quil étail préférable de partir discrilement, Je ne pense plus
jienveny ict. Cecl éant, n'ayez crainte, Mon apprenti, Nakiro, a
fiction et I'aval de seigneur Kisada pour représenter le Clan du
jupris de [Empereur el de vous-méme. ¥ a-til autre chose ?
juste vous poser quelques questions au sujet du meurtre 7, dit
megarda les servileurs el le yojimbo de Yorl * Seul, ajouta-til
ssen dun signe de la 1éte, congédiant les slens dun geste de la
ot les bras dans les manches de sa robe, il emprunta dun pas
dis allées du jardin. Ljimitsu se porta aux oités du noir shugenja.
| puis-je vous aider 7 demanda Yori. ¢ vois gque votre petit
e du Clan du Dragon n'est pas [
Hisojo fait en surte que les familles Asako el Isawa ne sentre-

Les familles du Clan du Crabe ne s¢ querellent jamais
. Peut-Blre que si votre clan avait un dessein précis, comme
eEvous pas aussi prompis i vous juger les uns les aulres.
un bul Nous sommes les gardiens du Tao
Yori sur un ton las. Un bien lourd fardeaw. Parfots, vous devrier
défendre Ja grande muraille,
s jugez pas aussi rapidement, Yori-san, Le contenu du Tao
ous surprendre. [l cxisic un passage qul powrail vous
Un jour, Shinsei a dit : * Les coincldences n'existent pas.. ”

Yorl sourit

- En cffet. Seules existent les occasions propices,

- Yous arrivez ici en plein désordre, accompagné du seul 1émoin capable
de résoudre toute V'affaire, el désorganisez mon clan au passage. Cela
ressequble & une * oocasion propice ”, Yori-san, dit Ujimitsu,

- En effed, répondit Yori Trés propice mais involontaire. Ob vouler-vous
en venir, Phénix ?

- J'en ai assez de vos jeux, Kuni, dil carrémeni Ujlmitsw. Que projetie
done Hida Kisada ? Pourquoi vous a1l envoyé ici ? Comment saviez-
vous ce gui allalt arriver ?

Yori observa Ujimilsu, lair légerement surpris,

- Limmoriel Phénix me menace-i-il *

Ujimitsu rendit son regard & Yorl.

- Vous étes sur mes terres, Crabe, Aussi puissant et ingénieux que vous
soyer, un mot de ma part el vous ne reverrez jamals plus le mur des
batisseurs. Appelez votre yojimbo si vous pensez qu'il pourra vous
sauver. Tous deux découvrirez ce dont est capable Ofushikai

- Ainsi l'viseau de feu est-il capable de mordre, dit Yori en s'inclinant
avee respect Bt moi qui crovais que vous étiez un homme de paix.

- Jadis, |'étais un soldat. Kisada vous a-t-il envoyé pour nous affaiblir afin
que le temps venu, nous ne puissions nous opposer & son coup d'Ftat ?
« Ca par exemple | Comme vous £tes soupconneux, Phéntx

- Je perds patience, Yord, dit Ujimitsu en posant la main sur la poignée
o Ofushikat.

- Vraiment ? demanda Yori. Comme vous avez perdu patience en
terrassant volre fille ? Ou bien 'avez.vous [ait parce que Hanlei vous
l'avait demandé ?

Ujimitsu plissa dangereusement les yeux

- 8l vous plait, Phénix, dil Yori en riant tout bas. Vous étes un homme
bon. Un homme honorable, Vous obéissez 4 I'Empereur el bien que je
respecie la fol gue vous avez en lui je ne la parlage pas. e vous pose la
question ; qu'a fait le Fils des Cieux pour vous 7 [l a ordonné lexécution
de votre épouse pour un crime qu'elle n'avait pas commis ; il vous a
demandé d'occire wotre fille parce qu'elle osa exprimer les objeclions
que vous-méme portiez en votre ceeur. Et qu'en est-il de votre prédeé-
cesseur, Shiba Burlsagi ? De quelle facon fut réeompensée sa loyaulé ?
Exécuté grice au [aux (émoignage dune calin. Une catin qui, je suis
certain qu'il n'est pas nécessaire de vous le rappeler, est aujourdhui
limpératrice de Rokugan. Exécuté par un chiol du Clan de la Grue sans
méme le bénéfice dun duel en boone et due forme. Soyez sir que
Hantei a déja prévu une récompense de choix pour votre loyauté sans
faille, Immoriel Phénix Mais pourquoi doisje vous raconter tout cec ?
Vous vous rappelez certainement de la mort de Burisagl comme il
s'agissait de la vilre..

Ujimitsu ne répondit pas. UAme de Shiba fit en sorle que le souvenir
soit des plus vivaces, comme F'était lamére douleur du dard du Clan du
Scorplon, Il voyail encore le sabre de Hoturd exécuter un are de cercle,
Yori poursuivit




- Sagitl 1a de Empereur gque vous devrlez servir, Phénix ¥ Croyez-vous
sincérement que Kisada ne vous ferail pas une faveur en décidani de
vous débarrasser d'une lignée Hantei malade ? Kisada ne punil pas la
force el la conviction. Il les récompense.

Ujimitsu sarréia, la main serrée aotour de la polgnée d' Ofushikal Yorl
g'arréla un pew plus loin, sans méme se retourner pour regarder le
daimyo du Clan du Phénix, La nelge continuait de lourbillonner autour
deux. Les yeux d'Ujimitsu brilaient de rage en observant la nugue du
shugenja. Un coup, un scul coup d'épée et il pouvail metire un terme &
tout cela, Mul ne l'en blimerail. Nul ne s'en soucierait d'ailleurs. Aprés
tout, Il était le seigneur du Clan du Phénix. La famille Isawa couvrirait
son erime, La [umille Asako le remercierail certainement.

Il ne serait alors pas différent de Hoturi, 'homme qui avait
assassiné Burisagi.

Il ne serail pas différent de la famille Seppun qui avait ordonné la morl
de sun épouse.

Il ne serait pas meilleur que lui-méme, Fassassin de sa propre fille,

- Bien, dit Yori sur un ton mogueur. Prenez une décision, Phénix. Un
long vovage matlend,

Ujimitsu licha la poignée de I'épée ancestrale du Clan du Phénix

- Nom, dit-il. Lorsque je vous lerrasseral, cela sera sur un champ de
bataille. Hors de ma provinee, shugenja,

Le seigneur du Clan du Phénix fit volte-face et s'en alla, seul.

Le rire de Kunl Yori retentit dans loul le jardin

Désormais, Yori ne riait plus,
La neige éait couverte de sung Le corps de Hida Fkiken avait été
démembré ¢t pendillait des restes des palanquins, On avall massacré les
serviteurs jusqu'au dernier. De la vapeur s'élevait de la neige enlourant
les cadavres s'ultiédissant.

T e restail plus que Yori dont la robe ¢ait couverte de boue, de neige et
de sang. Dans l'obscuriié, la lueur verditre du jade mireitait avtour de
ses poings. Les morts-vivants lournajent autour de loi, l'observant
vaguement de leurs yeux vides.

- Approchez 7, ordonna Yori cn projetant un jet de jade sur les plus
proches. Trois de plus s'écroulérent dans un grésillement de chair brillée.
* Je ne suis pas un simple heimin. Je suis Kuni Yori ! Je suis votre mai

-, Vraiment 7 entendit-il depuls |'obscurilé.

Un silence de mort régnait désormais dans la forét Les créalures au pas
trainant avaicnt disparu, laissant la place & un nuage de fumée grise. Le
son d'une respiration saccadée brisa le silence.

- Qui étes-vous ? dil séchement Yori tout en cherchant la source de la
réponse. (Jue veut dire cette allague ?

- Nous venons. .. des ténéhres, Kund, fit une voix dé
ont-¢lles besain. .. d'une raison ?
- Non. Toul comme je n'en ai pas besoin pour vous &
faites-moi face ! -4
Lorée des téntbres ondoya. Une grande silhouette savangs
de viston de Yori Elle portait armure noircie d'un sam
visape n'était quion masque de chair ballanie, 1enant en
fil sombre. Elle tenait un long sabre dobsidienne dan
lueur fit son apparition dans ses orbites alors quielle observs
- Vous n'éles pas un simple rombie, dit Yori
- En effet... répondil la créature. Je suis. .. Tsukuro,
- Que me voulez-vous ? Nous avions conclu un
I'utremaonde,
- Seigneur Kisada .. a conclu un marché. Tu n'es qu'y
trouve loin de chez lui To tenais dans tes mains le sea
lalité et fu l'as laissé passer... simplement pour semer la
m'a envoyé pour te demander. .. pounguol .
Parler-vous du henshin ? répliqua Yorl Bah luthnh
de meillewres voies offrant I'éternite, lmriflunm'ﬂibnm
Yori hurla trois mots dans ka laingue de la magie et des ray
partiren| de ses mains. T.a magie chatoya autour de Ts
chalr se mit & briiler el lomba en lambeaux mais Euhm 1
- Tu es aussi puissant... qu'on me lavail dit *, dit Tsulu
légérement la téte, Le masgue tomba, révélant un Iu;
* Cest un gaspillage... d'énergie. Je ne souhaite pas e
Comme tu [as dit, nous sommes. _. alliés. -
- Pouryuoi avoir tué mes hommes * demanda Yori,
- [l me représentent. .. rien. [ls ne sont pas préts  voir o2 que
Lar volx de Tsukuro se perdic = ls navaient pas, .. dimag
- Le maitre ? demanda Yorl iy
- 1 désire. .. savoir, poursuivil Tsukuro. 1 désire savoir @
invoqué les shiyokai... les démons oniriques qui
jumelles du Clan du Phénix au meurtre. .. Comment as-{g
sans ére touché par le moindre signe de... de Souillure...
Yori souril légérement.
Si ton maitre attend guelque chose de moi, il ferail miew
courtois. 4
- Peu imporie... oo que tw penses, répondil Tsukuro,
simplement. .. curieux. Nous souwhaitons. .. 1e récomp
coopération. ..
La créature se retourna el yen alla, disparaissant rapideme
ombres & la bordure de la péle lueur de Yori.
- B quiarrivera-t-il 51 je ne te suis pas ? eria Yorl. _
- Ce serait,.. regrettable, répondit Tsukuro. La décision, .. (4
Les bruits de pas de la créature semblojent s'éloigner.
Kuni Yori resta sur place pendant quelques instants, man
perdu dans ses pensées,
Peu aprés, il croisa les bras dans ses manches el suivil




de de shugenja de la famille Scppun est trés séleclive. Bien que
s les individus faisant preuve de talent aient le privilege de
 [Empereur, l'admission a I'école est davantage une question
ace politique. Tout personnage originaire des familles Otomo,
ou Miva a le droil dintégrer cetle école. En outre, les person
Clan du Phénix peuvent en [aire de méme grice 4 lavantage
ente. Poir Gtre acceplés au scin de la prestigieuse école de la
pput, les persimnages d'une autre famille dolvenl acheter les
s Contact & la cour et Feole différente,

genje de la famille Seppun sont généralement sinistres,
5 o consciencieus. Tls se spéclalisent dans des domaines de
qui alibrent ou dissipent les autres magies ef parviennent i
" s combinalsons de sorls produisant des effets certes étranges
puissanis. * Tronsferl d'énergies ™ el * Eaux silencieuses ™ son
irés populaires parmi ces shugenja,

Dle de shugenja
a famille Seppun

: Perceplion +1
s : Calligraphic, Courtisan ou [tiquette, Fnquéte,
fion, Obiesasery, Shintao, Théologie

eur de départ : 3, plus clng cases

depart : Sensation, Communion et Invocation, plus 3 sorts de
3 sorts de FEauw. Les shugenja de la famille Seppun ont une
e [Air et I'Ean, mais une déficience avec le Feu ef la Teme.

de départ {objets de bonne qualité) : kimono, rations de
i a purmumim‘ tanto, wakizashi, Lroussc de premiers secours,
0, cheval, inslgne d'Emeraude

P

Lcs tejina de la famille Shiba sont & la fvis des shugenja et des
artisles, des maitres de la magle du divertissement. Le maitre de
jeu me doit pas hésiter a limiter le nombre de P] tejina & un par
groupe, non pas en raison de leurs grands pouvoirs (ils n'en ont pas
plus qu'un shugenja de la famille Isawa) mais plutdt de leur rareté.
Lacadémie n'accueille que douze éleves & la fois, ce qui signifie que
seule une poignée de diplémeés arpenient Rokugan, Ceux-ci entre-
ticnnent généralement des liens éwroits aver leur école. Leur histoire
est déerile dans ce supplément,

Les tejlna sont habiloellement joviaux, amicaux el irés énergiques. Leur
plus grand plaisir est dapporter la joie & lous ceux qui les entourent, Le
rire d'un enfant et le sourire dun étranger sont les seules récompenses
qu'ils recherchent. Les kami leur offrent le reste,

Ecole de tejina
de la famille Shiba

Bonus : Intuition +1

Compétences : Calligraphie, Connaissance :
Courtisan, Ftiquette, Méditation, Shintan, Tejina
Rang d'Honneur de départ - 2, plus cing cases
Sorls de départ : Sensalion, Communion el Invocation, plus 5 sorls de
I'Air, 2 sorts de PFau et | sort du Few Les tejina apprécient les sorts
d'illusion. Ils ont une affinité avec FAlr et une déficience avec la Terre,
sans compter une affinité spéciale décrite o dessous,

Equipement de départ (objets de qualité moyennc ; le joueur choisit
un objet de bonpe gualité) : kimono, rations de voyage, étui o
parchemins, wakizashi, tanlo, 4 koku, trousse de premiers secours, 2
parchemins vierges

Affinité/dehcience : 1¢s tejina gagnent un rang daffinité supplémentaire
en ce qui concerne les sorts créant des usions ou altérant la perception
dautrul Cela se cumule 4 leur affinité avec la magic de 14ir. En vutre, lls
acquitrent une déficience en soris de combat (toul sort infligeant des
dommages 4 un adversaire} qui se cumule & leur alfinité avec la Terre,
Les sorts du Gueide du foueur ot de ce supplément affectés par lalfinité

mythes et légendes,




des lefina figurenl d-dessous. Le M] a le dernier mot en ce qui concerne
les autres sorts. Tout sort infligean! des dommages entre instantanément
dans Ta catégorie déficience des tejina, méme si les dommages sont
conditionnels {comme dans le eas de “ Frappe de jade 7).

Affinité : Aura de flammes, Bassin réfléchissanl, Brumes dillusion, Code
ésolérique (bien qu'un tejina n'ait normalement pas accés & ce sorl
impérial, il sagit d'un sort d'illusion), Essence de IAlr, Faux visage,
Influence de Benten, Lart de la tromperie, Manteau de nuil, Passage
sans Lrace, Seript spiritucl, Secrets du vent, Tranquillité de IAir

e Guide du foweur présente le concepl des compélences Bujutsu,
L gui regroupent dilférentes armes sous une méme compétence, Un
personnage est ainsi capable de se servir d'un grand nombre d'armes en
dépensant un minimum de points de compétences. Dans cette deuxiéme
édition, les compétences sont plus utiles que jamais. aussi I'économie de
points dexpéricnce dans ce domaine n'est-elle pas négligeable, tout
particulitrement & bas rang.
Malheureusement, hurmis celles ayant trail aux armes, les compétences
ne sont pas regroupées par champs. Ainsi, les non combaitanis ne
disposent pas de points supplémentaires et risquent davoir des
problémes dans les situations les plus classiques. Cest pourquei ce
supplément présente le concept de champs de compétences,

Apprendre
un champ de compétences

Acheter un champ de compétences cofite autant quacheler une compé
tence, mais velui-ci renferme plusicurs compétences spécialisées. Quand
un personnages achéte un champ de compétences, il choisit jusqu’a quatre
compétences de la liste assoclée & ce champ. I sagit des compétences quiil
connail el qu'il peut utiliser en employant le rang dont il dispose dans ce
champ précis. On considére qu'il ne connait pas les compélences qu'il ne
choisit pas, méme il peut & délaul uliliser une compélence s'en appro-

chant Si le personnage prend un champ renfermant s
dévalorisantes, il ne perd pas dHonneur du fait de les avoie
seulement sl les utilise. Cependant, il peut parizitement
les apprendre pour ne pas céder & |a fentation. .
Les champs de compélences constituent un savoir de b
domaine d'expertise préels, Alnsl, tout jet de compélence
cadre d'un champ voil son NI} augmenter de 5 points.
Si le personnage acquiert par la suite Mune des compétenc
précis, il doit l'apprendre séparément et la payer no
reste intéressant de se spécialiser dans Fune des compélenn
déja appris. Si le personnage se sert ainsi dune compétence o
I'un de ses champs, il peut ajouter le rang de son champ de
résultal de son jet I n'y a pas davantage & posséder uné
apparaissant dans plusieurs champs ef on ne peut en ajouter qu
Quel que soit le nombre de compétences que renferme i
personnage ne peut prendre un champ qu'une seule
connalssances générales ont leurs limites

Comme il sagit dune régle optionnelle, le M] devra songer &
champs de compélences i des PN] et P] déja publiés ou o
Les différents champs de compétences existant app
Certaines compétences (comme Instruction el nombre daui
La voie de Shinsei) ne figurent dans aucun champ car elless
des connaissances bien trop spécifiques. §

e
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Champs de compétences

Champ animal
Chasse

Elevage
Equitation
Fauconnerie

Champ athlétique
Athlétisme

Diserétion

Escalade

Kemari

Champ de cour
Commérage
Courlisan
Diplomatie




Champ médical

Autopsie
Haule médecine
Midecine
Torture
kagaku (Science) Champ de méditation
; Céremaonie du the
terle jcompétence de marchanid) Connaissance : bushido
Meditation
Shintao
Théolugie
littéraire
Champ marchand
Commerce
Contrelagon
: Estimation
3 Jeu
p de connaissances Kuenai
ance ; ancelnes
nce ; festivals et cérémonies Champ artistique
gance ; fantiimes Comédie
sance ! littérature Danse
gance : maho tsukai Marionneluste
SANCE : NEMuranai Musigque
sance : Outremonde
sance : shugenja Ehamp de M'Outremonde
OCE ; puissons Lropicau Connaissance ; Outremonde
ACE | toute autre Connalssance : maho-tsukai
i Culture gobelin

Dialecte nezumi

Champ de siége
Armurerie

Forge

ngémiers

¢ Pigges

gance : shugenja Serrurerie

Champ de vol
Discrétion
Hisomu
Imitation

Kuenai
Passe-passe
Paison




Tejina (Perception, tejina uniquement)

Cetie compélence est lide a la magie d'illusion. Un personnage doté de
velte compéience peul effectuer un jet de Tejina contre un N fixé par
lc MJ (en général, Air x 5 du lanceur) pour déterminer si quelque chose
esl une illusion ou non, 8l réussit son jed, be personnage comprend non
seulement quiil regarde une illusion mais distingue également la réalité
des choses. Quand il use de magie illusoire, le personnage peut ajouter
son rang de compétence au résultat de son jet Cette competence est
réservée i Pécole de tejina de la famille Shiba, 1l est impossible de
Tenseigner & un étranger a Pécole en raison de lineroyable maitrise en
magie illusolre quielle reguiert

Alignement harmonique

(10 PP ; familles impériales et moines uniquement)
Passant la majeore partic de lewr vie dans I'cnlourage de
I'Empereur, les membres des familles impérinles aueignent parfois
un élat d'harmonie élémentaire que 'on ne retrouve que chez
certains moines illuminés.

Ceux qui acquitreni un Alignement harmonigue se sentent mal &
l'aise en présence de la corruption. comme celle générée par
I'Ombre Vivante, les créatures de M'Outremonde ¢l les individus
dotés de deux rangs au moins de Souillure,

Quand une telle entilé se trouve dans le voisinage immédial du
persannage, le M) effectue un jet de Vide secret contre un NI de 15,
En cos de succes, le personnage seni la présence d'un élre jmpur
dans les environs.

¢ palais d'hiver de cetle année est placé sous le signe de

[ effet, aucune maison de Rokugan n'a unc meilleare ma
la magie que le Clan du Phénix. Vous trouverez ci-dessous.
sorls secrets mis an point par les chercheurs du Clan du Phé
gue les sorts suivants ne soienl normalement accessibles qut
nages du Clan du Phénix, tous ceux qui s'instruisent dans une
shugenja de cetle maison ou qui font la preuve de lewr vale
les apprendre en qualité de récompunse.

Esprit veilleur
Elément : Air

Nivean de Maitrisc : 3
Durdse ; 1 jour

Zone deffed : 1 dble
Portée : 30 métres

Ce sort invoque un karl gardlen qui va suivre la cible chols
l'incantation. Lesprit invisible suit la cible jusqu'au lever de
jusquia ce que le lanceur décide de metire un terme au sort
sort s'achive, le kami revient sur-le-champ ot donne au
vision [ugace de l'emplacement de la cible. Le lanceur g
poser des questions & Fespril en usant du sord * Lunmm
affronter les habiwelles complications J'interrogation des e
Pendant que le kami de IAir suit la cible. il est possible de les
en utilisant le sort * Sensation ™ ou tou! autre effer visant 31
présence d'esprits invisibles. Si on le menace ouveriemenl
magie, le kami [uil el le sort sSachive,

Faux visage

Llément : Air

Nivean do Maitrise : 2
Durée : 1 heure

Zone deffed ; le shugenja
Poriée ; e shugenja :
Ce sort crée un voile dillusion qui masque la voix ef Fapp
lanceur. Ainsd, le lanceur peut-il wul simplement passer pour
dautre. Le ND pour lancer le sort est modifié par Iy

changement d'apparence.




gpose - +5 au ND

ents extrémes (créer une armure 4 partiv de rien, race diffé-

:+10 au ND

nts esthétiques uniguement (pélements propres, maquillage

»Sau ND

eni de faille : +5 au NI par wranche de 15 em

¢ passer pour yne persionne precise - +15 au ND

le déguisement adopté, tout speciateur mékiant peut effectuer

nquite Perceplion contre le rang de Mailrise x 5 du lanceur

de percer & jour Tillusion. Seuls les individus faisant L'effort

@ dexaminer le personnage ont une chance de remarquer que

i€ chose ne tourne pas rond.

fon se dissipe s elle est physiquement mise 3 jour, aussi est-1l recom-

ié de ne pas trop s'écarter de ['original. Quand bien méme, il suffit de
drer le laneeur de sel, de riz ou de Larine pour dissiper Fillusion

possible dutiliser des augmentatinns pour augmenter la difficulté du

jur percer 4 jour [llusion. Chaque aungmentation accroit le KD de 3,

gardien
: Feu
au de Maitrise ; 4
ge: 12 heures
ed'ellel : | objet ne pesant pas plus de 25 kg
e : contact
ul dix minules pour lancer ce sorl.
Irés par la magie des ghphes de la famille Yogo, nombre de shugenja du
u Phénix protigent des ohjets préciens avs selle varante de © Flamme
ie " Le sort enveloppe Tobjet & protéger dune aura invisible de fou
pentiire, objet qui devient alors briilant au toucher, 1 Sagit i de Tunique
gtialion adressée awy voleurs souhaitant sen emparer.
individu autre que le shugenja ayanl lancé le sorl déplace Tobjet ne
dil-ce que de guelques centimétres. des flammes jaillissent dans un
de trois métres et inflipent XgX dommages, X éwmnt e rang de Feo
lanceur. Uobjer en question n'est pas affecté par les flammes, Le simple
de toucher Tobjet ne décenche pas le sort, sauf si on le déplace par la
¢ OCCASION.
i déclencher le glyphe, il faul loudher Tobjel volontairement aussi est-il
dle de s'en servir comme dune arme. Lors de sibges, il est arrive a
génicux shugenja du Clan du Phénix de lancer ce sorl sur des koku e
g objets précienx, puis de les laisser i o leurs ennemis éaient sors de
1l est pussible de lancer e sort sur une porte,

spirituel
: nimporie
de Maitrise ; 1
e : 1 heure
defllet : rayon de 5 métres
riée : 5 métres

Cet élrange sorl esl une varianle de = Invocation ™ of on n'en a trowvé
une version pour chague élément, v compris le Vide. Le sort * Seript
spirituel " permet au lanceur d'invoquer des esprits élémentaires
invisibles, créés & l'image de sun choix. 11 peut sagir dun objet ou dun
individu que le personnage a déja vu tant que cela tient dans la zone
deffer. De méme, le personpage peut écrire un message de cing cents
mots maximum ou tracer une carte simple. Uimage reste en place
pendant loute la durée du sorl Le lanceur peut la modifier aussi
souvent qu'll le soubaite tant gu'll reste a portée, Toute image créde par
ce sort est invisible, hormis aux yeux du lanceur.,

Au premier abord, ce sort semble dun wsage limité puisque seul le lancour
est capable de voir ce qu'il a eréé, Toutefois, en langant * Sensation ” (vin
I'élément utilisé pour lancer * Script spirituel ™) il est possible de dislinguer
trés netlement Mimage. Les shugenja du Clan du Phénix wiilisent e sort
pour se lalsser des messages ou pour communiquer dans le plus grand
secret en présence dindividus incapables de voir les esprits, Ce sort o @16
spécialement congu & cet effet anssi bénéficie-til dun bonus de +5 quand
om lente de le lancer avee subtlité (of. Avec subtilité, page 41),

Mote : si un personnage prend ce sort, il doit choisir la version qu'il
connait - Terre, Feu, Eau, Air ou Vide. Cesl par la suite la version qu'il
devra lancer, saul 81 apprend les autres versions {considérées comme
des sorts séparés). Comme d'ordinaire, seuls les ishiken peovent
disposer de sorts du Vide (pour plus de détails sur les ishiken, reportez-
vous au supplément La soie di Phénix),

Les sorts des familles impéviales

Les familles impériales ne comptent pas autant de shugenja gque Jes clans
majeurs. Cependant, les shugenja impériaux sonl généralement riches e
disposent de beaucoup de temps pour effectuer des recherches. Ainsl, les
[amilles impériales ont créé un certain nombre de sorts et elles gardent
jalousement leurs secrets, Fn dehors de la lignée impériale, nul n'est digne
d'apprendre ces sorts. Tout personnage des familles Otomo, Seppun ou
Miva qui va dans une école de shugenja peut apprendre un on plusienrs
des sorts suivants au lien de ceux du Guide du forerr Néanmoins, il est
censé proléger ces secreis familiaux des griffes de tout éranger,




Code ésotérique

Elément : Air

Nivean de Mailrise : |

Durée : permanenle

Zone d'effel : 1 bout de papier ou parchemin

Portée : contact

Ce sont généralement les courlisans el messagers de FEmpereur qui se
servent de ce sort pour protéger dimportants courriers, Pour lancer ce
sort, e shugenja doit écrire de sa propre main et sur o message le
verilable nom d'une persvnne. La magie pousse cnsuite un esprit subtl
& réarranger le message. Une lois le sort lancé, le kami s'en va et le
message n'a plus ricn de magigue.

Pour autrui, a l'exception du destinataire, le message n'a Fair de rien
- une liste de courses, un courrier envoyé & la mére du shugenja, un
poéme d'amour, etc. Quant & lui, le destinataire peut i la fois lire le
faux message et le vral. * Reflets de Fan Ku ™ révélera simplement le
caractére élrange du message. Pour que lui apparaisse le véritable
message, le shugenja lancant * Reflets de Pan Ku " doit utiliser ¢n oo
SENS Quatrs augmentations.

Lultime présent

Elément : Terre

Niveau de Mailrise ; 3

Durée : instantanée

Zone d'effiet : 2 cibles

Portée ; contact

Il faut une heure pour lancer o¢ sort puissant Une fois 'incantation
terminée, un poison, une maladie ou toutes les blessures d'une cible
somt transférés & lautre. Les deux protagonistes doivent étre conscients
et volontaires, sans quoi le sort ne fonclionne pas, Les dommages déja
infligés par un polson ou une maladie avant que le sori ne soit lancé ne
sont pas transférés,

Certains poisons prennent eflet bien trop rapidement pour que ce sort
silt utile ot nombre de maladies semblent totalement protégées do ce
sort, C'esl le cas, en particulier, de la Consomption. Les maladies et
poisons d'origine magique ne sont pas non plus affectés, ce qui invite
certains & s¢ demander si la Consomption west pas de nalure surnato-
relle. En toul cas, les maladies el poisons tombani sous le coup de ce
sort restend & lentiere discrétion du M.,

On se sert rarement de ce sort mais il a sauvé la vie de plus d'un
Empereor Hantel En général, on offre & un criminel condamné l'alter-
native détre entierement pardonné et inhumé avec honnewr 81l accepte
de se soumettre & celte magle pour sauver ul samurai agonisant,

Sasumata de la famille Miya
Elément : Fau

Niveau de Maitrise : 2

Durée : 1 minute

Zone d'effet : le shugenja
Poriée : le shugenja E
Ce sorl crée un sasumata {~ alirape-homme ") mil
pure énergie spirituelle. Larme inflige XgX dom
d'Fan du lanceur. A noter qu'il ne s'agit pas de do
“ Sasumata de la famille biya " inflige sulfisan i
pour réduire la cible au niveau de blessures épuisé, ¢
au-dela), la cible sombre dans Ninconscience dur
égal au rang de Maitrise du lanceur. Si Farme o
pas sulfisamment de dommages pour produire cet)
la cible quelgue peu indolenle. Les magistrats im
souvent de ce sort pour caplurer les suspects dangersy
A Fexception de la VD, * Sasumala de la f
caractéristiques d'un sasumata normal

1l est possible d'utiliser des augmentations pour accroll
Pour chaque augmentation, on lance jsans le garder)

e

Nouveal

iemura

-p ar contraste avec les pulssants et légendaires nes

lement décrits dans les suppléments L34 pre
qui suiven! ont été congus & l'attention des joveurs.
cette notion @ lesprit que chacun a ét¢ affublé d'un col
les joueurs puissent en posséder dis la eréation de lew
l'avantage Hérilage. Le M] ne doil pas hésiter )\
augmenler ces colts pour quils conviennent i sa can
interdire & ses joueurs de débuter le jeu avec de tels

Epice de Hotei (2 PP pour une dose)

Celle épice extrémement rare vient d'un momnasténe o
montagnes du Clan du Phénix, ol un groupe de ma
servant la Fortune de la satislaction se consacre & sa cul
culiérement difficile de faire pousser cette épice et Ie
culture constituent un secret fort bien gardé, Le mona
que dewx ou trols petits sacs & chague nouvel an e g
de celie vente pour subsister Ie reste de lannée,

Lu magie de I'épice est asser simple. Quand on en |
aliments et guon les avale, la nourriture acquiert un gol
Elle est évidemment trés prisée des grands chefs ef de




ple fail d'en posséder un sac est un grand honneur. En outre, servir
n lovité de la nourriture préparée & laide de I'épice est un

nuyable présent.

woir de I'épice

que dissimule I'épice de Holei est des plus simples. La
acquiert le godil gue désire celui qui la mange. La plupart
ps, le gastronome Ingére done la plus parfaile version de son

lépice porte en son sein le pouvolr et la bénédiction de I'une des Sepl
e, (o qui venerent Hoted peuvent, quol qull arrive, sattendre & un
f de la part de I'épice. De leur eitd, coux qui ne respectent pas les
s comme il se doil doivent sattendre i un désastre. Les individus
les ou amers (ceux qui ne sonl jamais salislails) auront le
et que la nourriture ainsi préparée a le olt de sclure.

de l'assassin (8 PP)
x petits objets semblent Etre de conception barbare, et la
¢ pulssance qu'ils renlerment ne trouve cenainement pas son
dans la magle rokugani. Une fiole de I'assassin ressemble & une
exotique faite de verre dépoli renfermant un résidu noir et
k. Les magistrats d'Emeraude les plus expérimentés recon-
une fiole de l'assassin au premier coup diedl et la détruisent si
Malgré cetle politique, ces objets barbares se frayen! un
I jusqu'i Rokugan avec une inquiétante régularité. Bien que le
la Licorne prétende que la fivle de 'assassin est assurément
barbare, il affirme également n'étre pour rien dans la présence
5 & Rokugan

irs de la fiole de I'assassin
Fowvre pour la premiére fois, la fiole renferme un résidu noir,
sl quelque produit chimique s'y élail évaporé. 51 le résidu est
€ avec du sang frais, il se dissout sur-le-champ et bouillonne
b8l on lavalt disposé au-dessus d'un feu. Le résuliatl de ceite
donne un poison magique pulssant et la fiole en produit suffi-
it pour enduire une arme,

esi injecté dans le corps d'un étre vivant par le sang (via un
L une flache, ete,), la victime doit effecluer un jet de Terre contre
ide 20. 5i elle le rale, le poison s'introduit dans son systéme
 provoguant la dissolution rapide de la peau, des os el des
{Une victime reoit ainsi une hlessure par tour jusqu'a ce quielle
s sorts comme * Toucher de Jurofin ~ peuvent sauver la vie de
i mais il ne semble exister aucun antidote naturel au poison.

teille est vide, le résidu noir réapparail une fois de plus au coucher
Aucun samurai honorable nioserait user d'une telle magie
barbare et ses ressemblances avec la magie du sang
yeux. Toul individu pris en possession d'un tel objet scra
extouté pour pratique de la maho ou teahison, voire les deus,
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Les grenouilles dorées de Kaeru

(4 PP ; 5 maximum par groupe)

Ces étranges objets semblent constituer un jen de douze magnifiques
netsuke {des attaches vestimentaires décoratives). Chacun ressemble i
une grenouille souriante et grassouilletie tenant un objet dans ses paites
antérieures. Les grenoullles sont en ambre massif e un gros insecle est
& jamais prisonnicr ¢n leur centre. Les grenouilles furent sculptées il v a
de cela soixante ans par un anonyme shugenja ronin qui devait
sacquitler dune grosse dette de jeu aupres de la famille Kaeru, de la dté
de la grenouille riche.

La famille Kaeru les vendit bientdt 4 un collectionneur de la famille
Asgahina pour la somme astronomique de sept mille koku, Néanmoins,
avant quclles ne fussent livrées, des bandits atlaquirent la caravanc qui
les transportait et on perdit toute trace des netsuke, Duramt les
décennies qui suivirent, quelques-unes firent leur réapparition dans
I'Empire. luchi Karasu en posséde d'ailleurs une. Selon les rumcurs,
Kemmei, du Clan de |a Tortue, en aurail une autre, Asahina Dorai, le
petit-fils du collectionneur qul acheta les netsuke, en posséede guatre el
souhaite rassembler la collection. [l est prét & offrir une somme modeste
pour tout netsuke quon lui raménera mais palerait beaucoup plus pour
les huil d'un coup.

Pouvoirs des grenouille dorées

Les netsuke portent chance, Chacun est assovié & une compétence
précise, indiquée par I'arme ou I'objet que la grenouille tient dany ses
pattes. Quand il porte un netsuke. un personnage ajoute son Vide au
résullal de tous les jets relatifs 3 la compétence en question. Les objels
tenus par les grenouilles el les compétences gu'ils affectent sont les
suivants : un boulier (Commerce), un sabre (Kenjutsu), un évenlail
(Courtisan), un pinceau (Calligraphic), un masque kabuki (Comédie), un
arc (Kyujutsu), un fouet {Intimidation), un poignard (Discrétion), une
torche (Fnquéte), une tasse de thé (Cérémonie du thé), un ciseao
(Serrurerie) el un bidton de moine (Shintao). On dit que lorsquunc
méme personne porte les douze nelsuke, ils confisrent un pouvoir plos
grand encore. La famille Kaeru connaft peut-Btre la vérité puisquelle est
la seule & avoir un jour possédé les douze. Le M) peul parfaitement
déterminer quelles grenouilles dorées sont en possession de Karasu,
Daorai et Kemmed (81 en a effectivement une) afin que celles-ci soient
hors de portée des PJ.

Lanternes de sérénité (5 PP chacune)
Prolongemenis des perspectives pacifistes du Clan du Phénix. ces
nemuranail subtils apparaissent dans presque toutes les places fortes du
clan, Discrétement disposées dans les salles réservies 4 la cour, les
lanternes de sérénité diffusent une lueur véritablement tranquillisante,
capable d'apaiser les discussions enflammées et de réduire les chances
d'explosion de violence. Malheureusement, les lanternes ne permettent
pas d'éloulfer la violence dune agression préméditée {comme le




prouvérent les événements entourant la nigce de I'Empereur il ¥ a de
cela quelques années), mais contribuent & détendre les siluativns poten-
tiellement explosives. es personnages désireux de céder  la violence
en présence de lanternes n'ont pas le droit de dépenser de points de
Vide vu dutiliser des angmentalions i des fins de combat {sauf 5 #'agil
pour eux de s¢ défendre).

Sabres Kouken (4 PP ; Clan du Phénix uniquement)

Le seigneur de chacune des principales places forles du Clan du Phénix
pusséde wn petit nombre de ces sabres quiil conlic & scs vojimbo el gardes
de confiance. Forgés par les plus grands forgerons du dan, il sagit vérita-
blement darmes défensives. Toulelols, en raison de ks naiure de la magie
telluricnne qui Jes a éveillés, plus ils séloigneni de leur lieu dorigine,
moins ils sont efficaces. Dans ln lorteresse o elle a éé forgée, une telle
lame inflige 323 dommages et offrc 4 son porteur une augmeniation
gratuite en Kenjuwsu par rang de Maitrise et par jour. Les sohres Kouken
quittanl leur erre d'origine mais restant sur celles do Clan du Phénix
conservent le bénéfice des augmentations gratuiles mais perdent le honus
aux dommages. A lextérieur des terres du Clan du Phénix, ils infligent 3g1
dommages, sans augmentation gratvile, el se brisent souvent en combat,

La subtilité de la cour (8 PP)

A l'instar du général qui inspira lewvre, Otomo Modoko écrivit La
subrifite de la couren sepl exemplaires. Lexemplaire originel appartient
& Otomo Bany, un cousin de I'Empereur. Il le garde précieusement el
accorde davantage de valeur au vieux parchemin qu'a nimporte laguelle
de ses aulres possessions. Les autres exemplaires soni passés cnire les
inains de plusieurs proprictaires et peuvent donc étre nimporte ol

Pouvoir de La subtilité de Ia conr

Les sept exemplaires écrits de la main de Madoko sonl devenus de
telles légendes qu'ils se sonl en un sens éveillés - ce sonl aujourdhui des
nemuranal mineurs, Quicongue étudic ['un des manuscrits originaux
devient rapidement uwn cxpert de la vie de cour Apprendre ou
augmenter une compétence valorisante ne requiert que la moltié de la
dépense normale de points dexpérlence tant quiil est en possession du
personnage el gu'il le parcowrt régulierement. Seul un individu pewt
ainsi profiter & la fois de e subtilité de la cour. Loriginal dispose peut-
etre de plus grands pruvoirs encore, mais Otorna Banu scul le sait

Ya du Clan du Dragon (1 PP chacune)
Comptant parmi les phos récentes créations de la famille Agasha, les ya du
Clan du Dragon sont. des léches traitées avec une lormidable combinatson
de produits chimigues pyrotechniques el de potions mizugusurl Les ya du
Clan du Dragon ressemblent & des fleches normales mals quand elles
louchent une surface salide, les produits chimiques sont activés La famille
Agasha a créé lule une variété de va. Vous trouverez ci-dessous les plus
couranies. Chaque fléche ne peul élre wtilisée gu'une seule fois.

Yo bleve - Cette fleche libére un nuage d'esprits de
tournoyants quand elle louche, Tout individu situé dans
mélre clnquante doil effectuer sur-lechamp un jet de Yolont
ND de 20 vu sendarmir. Les dormeurs se réveillent img
quelgu'un les approche 4 molns d'un métre dingquante ou §
des blessures, %
Ya jaune - Cette fleche libére un nuage d'esprits de i no
tousser ¢t suffoquer ceux qui en respirent les vapeurs ¢
soulévent dans un rayon de trois metres autour du point di
floche, Tout individu se trouvant dans le nuage est victime
de -10 & toutes ses actions lanl qu'll reste dans le nuage et un
en étre sorti.
Ya rouge - Cette fleche explose et libére la puissance du B
taire, infligeant 3g3 dommages & tout ce qui se trouve dans
d'un métre cinquanie du poini dimpact Elle enflamme au ps
les combuslibles,
Ya vette - Cette lléche libére un nuage de poussitre et de pel
de la puissance de la Terre élémentaire. Les ndividus respirag
doivent effectuer un jei de Constitution contre un ND
aveuglés pendant dix minutes. Les personnages alnsl avel
victimes d'une pénalité de +15 sur fous leurs ND, 5405 comy
éprouvent les pires difficultés a se déplacer ot & prendre des
basées sur la vue, Pour ne plus en subir les effets, il suffit de
yeux & I'cau pendant un wur entier. 5
Ya noire - Cette fleche n'esl pas magique mais libére s
épats nuage de fumée noire sur un rayon de neul métres, Lafi
chargée de produits chimigues qui la rendent particulirement
qui explique qu'elle stagne pendant quelques instants. 4 ma
environs ne soient parliculierement venleux, la fumée stagn
obscurcit la vue pendant une heure. Pour 1 PP d'Héritage, onial
de ces flaches. )
Toutes les ya du Clan du Dragon sont particuliérement fragiles:
Elre transporiées en prenant le plus grand soin. car un choc ou
chaleur peuvent les activer. Ceux qui s'en scrvent les portent gé
dans dépals carquois en cuir spécialement congus a cet effet.
iLin personnage de la famille Agasha doté de la compéience
peut tenter de crécr Iune des ya du Clan du Dragon citées
Leur NI de création est égal a 20, a 'exception de la ya noire
renferme aucune magic of peur étre créée par toule person
la compétence Explosifs ou Kagaku et des matériaux adég




&5 origines de la Jamille impériale remontent au début de Nhistoire
de Rukugan. Toutefois, cela ne signific pas que toutes les familles
soient de purc souche Hantel Les personnages [aisant montre de
‘sagesse, de foree el de courage conslituent de parfaites recrues pour les
familles impériales. sans compier que les faiseurs v mariages de
[Empereur sont toujours préts & prendre de tels individus dans leurs
els. On invite souvent les descendants de grands personnages histo-
ques 3 se marier au sein des familles impériales, aussi des ancétres de
esque tous les clans veillent-ils sur les familles Miya, Seppun, (Otomo
&l Hantei,
'Z fice & ce vastc melting pot de lignées, un P| issu d'une famille
impériale peut, avec l'aval du M|, choisir un ancitre de n'importe quel
dan Un tel anciélre coilite une fois el demi plus cher {arrondir & l'entier
eur) el le |oucur devra certainement expliguer comment celui-of a
sl & se plisser dans la famille impériale en guestion.
5 ancitres décrits ci-dessous sonl les esprits danciens membres des
milles impériales, qui y rouvérent mariage vu dont les enfams s’y
mariérenl. Les personnages impériaux peuvent les choisir au prix
mal. Certains sonl également disponibles pour les membres des
res clans, comime précisé dans leur description.

i Hatsuo (ancétre impérial
du Clan de la Grue, 8 PP) 136-183
i Hatsuo jaccompagnée de Soshi Saibankan) fonda les magistrats
peraude pour [aire appliquer les lois du Fils des Cleux ¢t mil par la
sur pied la premiére Légion dEmeraude, Hatsuo prit son rdle de
hampion de |'Empereur trés & ceeur cf éail connu pour son
youemenlt, sa justice et son impartialité. Son esprit veille foujours sur
g5 descendants, los magistrals et les légionnaires qul pronent la vertu
i lui édaif si chére. Un personnage descendant de Doji Halsuo peut
diter une heure par jour chague matin quand le soleil se leve, 11
ainsi un nombre de points de Yide supplémentaires égal & son
de Maitrise. Il est possible de les uliliser sur les jets de Courtisan,
polt, Enguite et Héraldique, Les points de Vide supplémentaires inuti-
s disparaissent au lever de solcil suivant (Tout personnage qui est
: des légions impériales a le droit de prendre Doji Hatsuo
ancélre.)

Doji Nio (ancétre impérial
ou du Clan de la Grue, 4 PP) m. 179

Doji Nio était le fils ainé de Doji et de Kakite 11 s'agit de Tun des pluos
grands pottes et calligraphes de toute histoire. Bien quune seule de ses
ceuvres originales nous ait survécu (Ma mére, le monds), des copies de
ses poimes el essais honorenl presque toutes les bibliothéques de
Rokugan. Les principes fundamentaux de Parl el de la poésie rokugani
trouvirent leur inspiration aw sein meéme des ceuvres de Nio. Daucuns
prétendent d'allleurs qu'il est le pére de la culre de FEmpire. Les
descendants de Dinji Nio peuvent utiliser aulani de points de Vide guils
le souhaitent quand ils effectuent un jet de compétence valorisante,

Kaiu Anou (ancétre impérial

et du Clan du Crabe, 3 PP) 282-337

Architecte le plus doué que Rokugan ait certainement jamais vu, Kaiu
Anou £tait un véritahle maitre dans les aris de la construction el du
siége, 1 joua un grand réle dans la eréation de plusieurs siructures
importanies du Clan du Crabe el supervisa la reconstruction du chitean
de la famille Hiruma aprés le sitge mangué de 313, 0 recut le nom de
famille vassale Anou et ses descendants furent absorbés par la famille
Miya, méme si certains samural de la famille Kaiu puisent en lui leurs
origines. Tous les descendants d'inou profitent de sa perspicaclié en
matiére de construction de places fortes, Tls bénéficlent d'un nombre
d'augmentations graluiles quotidiennes égal & lewr anneau de Vide,
qu'ils peuvent utiliser sur leurs jets dArt de la guerre, d'ingénierie e de
Sibge impliquant des constructions,

Miya (ancétre impérial, 3 PP) m. 85

A Rokugan, le nom de Miya signific beaucoup de choses : bilisseur,
diplomate, messager, protecieur, Né simple vassal de la famille Otomo,
Miya devint un vécliable héros lorsquil diffusa dans le pays la
Bénédiction de 'Empereur, coniribuant ainsi 4 réparer les dommages
causés par les armées de Fu Leng Son nom seul renferme un certain
pouvoir et la noblesse de ses descendants est bien plus qu'une simple
gueslion dhonneur. Les descendants de Miva peuvent ajouter leur rang
de Maitrise & leur Honmeur lorsquiils effectuent un jet d'Honneur.
Touteluis, un tel personnage ne peut jamais entreprendre une action qul
ferait descendre sun rang d'Honneur en dessous de 2 (exception : les jels
d'Honneur potenticllement & méme de réduire son rang d'Honneor en
dessous de 2). 81 & un moment ou & un avtre, le rang d'Honneur du
personnage est réduit i moins de 2, il doit voir son daimyo vu se rendre
dans un temple pour trouver une quéte qui lui permeittra de se purifier
¢t de recouvrer son Honnewr.

Otomo Madoke {ancétre impérial, 2 PP) 640-690

Madoko fut la faiseuse de mariages impériale sous les régnes de Hantei
XIX & Hantei XXIL Ses cxpériences lui conférérent d'incroyables talents
de cour. Son ouvrage le plus célébre, La subrilité de la cour, est un guide




fondamental de la vie de cour. Ceux gui portent le sang de Madoko
hénéficient dune angmentation gratuite quand ils utilisent une compé-
tence valorisanie autre que Connaissance.

Seppun Hanako (ancétre impérial, 5 PP) 570-637
Seppun Hanako fut la chanceliere impériale au début du régne de
Hantei XVII. Au cours de son existence, elle institua une série de
réformes politiques jabordées dans la partie Histodre du chapitre un)
dont la plus célébres fut Les Articles du Ciel Les descendants de
Hanako savent ce qu'il ¥ a de mieux 4 dire dans une situation donnée.
lls sont particulierement habiles el bien informés sur toul un ensemble
de sujets. Les personnages prenant Hanako au titre d'ancétre ont le droit
d'utiliser Etiquette en guise de compétence analogue quand ils effec-
tuent un jet de compétence valorisante qu'ils ne possédent pas,

Shiba Gaijushiko (ancétre impérial

ou du Clan du Phénix, 5 PP) 357-439

Lhistoire de Shiba Gaijushiko est des plus éranges. Selon les archives
du Clan du Phénix, il n'était quun scribe impérial mais les historiens
connaissent une toul autre histoire. A un moment donné, il prit la téte
de la triade gozoku qui contrdla les régnes de Hantei Fujiwa et de
Hantel Kusada, 1l survécut lorsque Doji Raigu vsurpa son pouvoir. 1l
survécul lorsgue le gozoku sellondra, lrouvant méme une place 4 la
cour de Hantel Yugozohime en trahissant ses anciens camarades. Cétait
un homme impitoyable, froid et traftre, mais il survécul malgré
l'adversité el atleint un dge forl avancé. Tout descendant de Gaijushiko
bénéficie dun bonus de +10 quand il effectue un jet d'opposition dans
une situation sociale.

Yasuki Tanaka (ancétre impérial,

du Clan de la Grue et du Clan du Crabe, 2 PP) 189-264
Tanaka fut I'astucieux marchand du Clan de la Grue qui congut le koku,
Les descendants de Tanaka sont tout naturellement ingénieux et inves-
tissent généralement bien leur argent Les personnages gui prennent cel
ancélre gagneni un nombre daugmentations gratuites égal 4 leur rang
sur tous les jets de compétence Commerce ef peavent ajouter leur
Intuition & tous les jets de compétence visant 3 convainere quelguun
dacheter quelque chose. Bien que Tanaka soit un ancétre du Clan de la
Grue, il codite 4 PP pour les personnages de cetie maison en raison du
mauvais sang résullant de la puerre qui l'opposa au Clan du Crabe el du
schisme de la famille Yasuki
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Agasha Hisojo
Volonté 4
o @. @M Perception 5
Intelligence 5
5

0L VORI
Eane . €AY Compétences - Astrologie §
@ _ graphie 3, Courlisan 4, Déle
Ve Eiiguetle 4, Histoire 3, Id
Kapgaku 3, Kenjutsu 4, Méditation 4, Mizugusuri 4, Nazodo 6,
Tanto 2 4
Homnenr : 23
Gloire : 36
Avantages : Alter ego (Shiba Ujimitsu), Clairvoyant, Iniégre,
levres, Servileur jeta), Tatouage - Ovéan (cf. La Vode du Dinago
Désavantages : Adopté, Fascination (mysteres), Indiscret ;
Sorts (les sorts en mailrise innée sonl en italique) : §
Communion, Imoocation, Essence de 'Air, Feu intérieur, F
forge, Flamme endormie, Glyphe de protection élémentaine,
aun esprit du Fen, Lumigre du Seigneur Lune, Pas précipifés
dAmalerasu, Reflets de Pan Ku

Agasha Hisojo st un jeune magisiral du Clan du Dragon, aim
intelligent. Rien n'échappe & son regard percant, nulle nuance nes
se dérober & son pule fine. Cenx qui connaissent Hisojo le
comme un individu mvsiérieux et unbque, ce qui comespond finak
a la description de n'importe quel samurai du Clan du Dragon.




Bien qu'll ait manifestement des ancétres du Clan de la Grue, il porte le
nom de la famille Agasha, s'est instruit auprés de la fumille Kitsuki et
porte un tatouage de la famille Togashi. Quand quelqu'un lul pose des
questions au sujet de son passé, il rit tout bas ct change de sujel pour
. passer & des “ affaires moins complexes "
La carritre de Hisojo I'a mené d'un bout 4 l'autre de Rokugan car ses
- talents de magistrat sont trés prisés, Son inslruction aupeés des familles
. Agasha et Kitsuki Iui 2 coniéré des compétences danalyse et denguéic
uniques, el son lalouage fait de lui une infatigable machine judiciaire
qui n'a jamais besoln de se reposer ou de se sustenter. Farouche
pariisan des méthodes de la famille Kitsuki, il est persuadé que lorsgue
la loi est entreinle, un criminel laisse toujours des traces derriere i
Quelles gue soient ses traces, elles Jui permetient généralement de
rétablir la vérité.
Jusqu'a présent, il n'a échoué que lors d'une seule enguéle.
C'était il y a dix ans. Shiba Muosumi, une jeune bushl, avait éié accusée
- de meurire. Seppun Kossori, un consciller de Empereur, avait
~ tmoigné contre elle. En mission pour le compte de la famille Kitsuki,
Agasha Hisojo se trouvait dans les environs. 1l comprit tout de suite la
- nature du faux témoignage de Kossori et produisit méme les preuves
de linnocence de Masumi. Malhcureusement, malgré sa plaidoirie
- passionnée, les preuves de Hisojo ne parvinrent pas i convaincre la
- cour. La bushi dut faire seppuku et sa fille ful exéculée pour avoir
~ maudit la décision. Choqué par une aussi macabre issue, Hisojo resta
guelgue temps afin de consoler Shiba Ujlmitsu, Mépoux de Masumi.
Ljimitsu apprécia les eilorts sincéres de Hisojo visanl & laver sa femme
de tout soupean et wous deux devinrent bons amis. Hisolo est Iunique
personne avec laquelle Ujimitsu accepte de discuter de sa lamille, car il
est le seul homme & avair tenté de Faider.
 Hisojo fut par la suite trés surpris de constater que 'Ame de Shiba
-~ avail choisi Ujimitsu et se demande aujourd’hui quel destin atiend son
- ami tourmenté. Il s'est rendu au palais d'hiver de cette année sur linvi-
" fation persannelle dUjimitsu et cst prét & aider le daimyo du Clan du
. Phénix au micux de ses capacités.

Mozoko
Volonté 4
Feu AR
O. O Perception 4
Intelligence 5
. Eculefﬁang ¢ (heimin) / -
. e COmpétences : Artisanal : tailleur 8,
Discrétion 6, Enquéte 6, Etiquette 5,

Héraldigue 5, Médecine 3, Serrurerie 4

] m Honneur : 08

i ire: ; ()

Awantages : Lirc sur les levres, Quelconque

Désavaniages : Désavanlage social (heimin), Ohligation (famille
omo ;4 PP)
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Mozoko est une femme grassouillelte d'dge mir Elle porte des
vétements simples faits maison et son visage est des plus quelconques,
Bien gue Mozoko fasse depuis plusieurs années partie des meubles du
palais d'hiver, un seul homme connait son nom. Elle ne renire pas dans
la catégorie des bushi, ni des courtisans ou des shugenja. Elle nest
qu'une servante. Oul, une simple servanie ceuvrant pour le complexe
(tomo Banu.

Mozokn a depuis sa nalssance éé formée 4 devenlr ce quielle est aujour-
d'hul. En matiéres de cour el d'étiquette, clle s'en sort & merveille,
Personne ne remargue sa présence, Parfois, elle fait dans l'exercice de
son travail preuve de quelque maladresse. Pas suffisamment pour quon
la renvoic ou pour gu'on prenne la pelne de se souvenir de son nom,
Mozoko est particulidrement forte dans l'art dentendre ce qu'on dit. Elle
écoute et chaque mot quelle saisit finit dans les orcilles de Banu.

En gualité de servante, Mozoko peut se rendre en des leux ol des
samural ne s'abaisseraieni pas a aller. Elle fouille les poubelles a la
recherche de rumeurs concermant les courlisans, Elle se dissimule
derriére les shoji lorsque des amants Sétrelgnent. Elle s'introduil dans la
chambre de daimyo lorsqu'ils n'y sont pas, fouillant leurs aifaires afin
que Ranu puisse briller en société, Quand elle fait blen son travail, Banu
la récompense de quelques mots dencouragement. Sioelle devait
échouer, elle se lerait tuer. Mozoko le sail et Faccepte. Elle préférerait
muourir plutdt que souiller le nom de son maitre si elle devail étre prise
la main dans le sac & lvurrer son nez dans les affaires d'autrui,




Mi],ra Yuritogen
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ption 3
Agillté 4
Ecole/Rang : Regard de Sun Tav / 1 ;
Miya {shisha) / 3

Compétences : Chasse 3, Courtisan 3,

pciats S Défense 4, Diplomatie 6. Enguéte 3,
({} Fauitation 2, Eliguette 2, Héraldique 4,
Vine laijutsu 7, Intimidalion 5 [Jen 2,

Katlana 5 Kuepai 7 Méditation 4

Hooneur : 29

Glovire & ) [romoin)

Avaniages : Connaissance du terrain {Olosan Uchi, provinces de la
famille Miya). Fooles multiples, Néros du peuple

Désavaniages : Diésavantage social {ronin). Ennemi juré (Miya Satoshi),
Présomplueux

Cuand on rencontre Yuritogen, on ne peat que lappricier. Clest an
vieillard jovial et amical. dont le visage tombant affiche rapidement
uil sourire plalsint. Clesl aussi un brillant parleur, généealemenl
charmant. Il ne resscmble décidément pas véritablement a l'un des
plus dangereuy ducllistes de Rokugan.

Evidemment, il serail le premier & insister sor le fait quil n'a jamais
tervasst quun bomme e doel, En fuig, Yorilogen est fellement doue
qu'il ne lui cst pas nécessaire de twer. Il a gegné des douzaines de
duels en hlessant ou ¢n désarmant ses adversaires, et davantage
encure en les forgant i se rendre grice any troublants ricanements
yu'i] prusse quand il combat,

Bien que Yuritogen ait conserve son nom de lamille, Miya
seruif le premier 4 dire gue cel homme pappartient plos & 1
Miya. Lorsque Satoshi forca son peére @ prendre sa reln
commenga 4 détourner la famille Miya de sa politijue pa
Yuritogen fut dégoiité par les décisions que prit Satoshi. Eng
défi, Yuritogen se [it romin mais conserva son nom de |
Lorsqu'un magistrat le questionna & ce sujet, il dédana &*
méprise pas la lamille Miya. Mais Saloshi, lui, méprise nos d
méiéme. §7il souhaite que je renonce 4 mon nom, qu'il _
dire lui-méme, " S¢ méfiant de la réputation de duelli
Yuritogen et Eésilant & occire 'un des siens. Saloshi 5@
déviter le vieillard,

Actuellement, Yurilogen réside dans le village stratégique del
il wuvre an titre dageat pour les honorables ronin cherch
travail. Il a éi# invité an palais dhiver i la demande du Cla
Grue, Les rumeurs prétendent que e Clan de la Groe comple
ses conseils afin d'engager des mercenaires ronin posr comi
Clan du Lion, une pensée gui dérange Miya Satoshi - qui sou
Clan du Lion ¢t hait les ronin - plus quil ne veul bien Je moak

o

Seppun Mashita
Agiling 4

Fau @@0{4 AR Ecole/Rang - Mirumoto (kef
' Compétenees | Connalssance ; b
(33 Deense 3, Eguette 5, hm:z
\uf’ Kenjutsu 4, Fyujutsu 2, 1
= Honmeur : 34
Gloire ; 4.6 ’
Avamiages : Calme, []mm-
idevenir un duellisie légendaire), Rapide y
Désavantages : Jaloux (Kenjutsulaijutsui. Lien de dépendance |
pete), Obligation (Miva Satoshi), Petit

Vi

Mashita est un kensai de alent issu de 1o tradition des
miharu. Son grand-pitz élait le oélibre épéisle Seppun
la carriére tourna court lorsqu'il requt la fléche d'un assassin
[Emperenr., | sauva Men str la vie de Haniel mais peedit |
jambes alors que le poison du ninja se répandail dans son co
parents de Mashila moururent jeunes et celui-o dul donc
Loute sa ¥ie vers les conseils de son grand pire poar rouver
tation, Haruhiro 0t jouer ses relalions politiques pour pro
Mashita une invitation & sinstruire parmi les kensai de Fécole
farnille Mirumow el vit Fenfant devenir va duelliste de falenl E
Haruhiro vil par procuration les exploits de Mashita Ce dernie
son exlstence 3 satisfaire son grand-pére ef & eniretenir la répulad
la famille. | aime pardessus tour le maniement du sabre e
toute oecason de faire la démonstration de son talent, se o
souvent dans des provinces ¢loignées pour aflronter des




Malheureusement, la santé de son grand-pére s'est délérivrée ces
derniers mois, aussi Mashita a-t-il di limiter ses déplacements. En outre.
la majeure partie de la fortune familiale cst partic cn herbes médici-
nales impurlies des provinees de la famille Soshi pour soulager la
douleur de son grand-pére, Indigent, Mashita ful le premier élonné
lorsque le Héraut de I'Empereur, Miya Saloshi, paya toutes ses deties. [I
be ful davaniuge encore lorsque qull recut une invitation pour le palais
d'hiver de I'Empereur 4 Kyuden Asako,

Toutefois, son bonheur prit fin lorsque Satoshi lui demanda de
sacquitter de sa detle

Satoshi souhaite que Mashita affronte Miya Yuritogen dans un duel 4 mort
S ne le fait pas, Saloshi ne payera plus les médicaments de Haruhiro,

Satoshi sail pertinemiment que Mashita fera be bon choix

Isawa Hirofumi

Feu If;"".l :r;\_ A ]’m.q:tmn r
\_;@ @ o Intelligence 3
Intuilivn 1
'f;\'o e = Ecole/ Rang : Shiba (tejina) 7 2
ol — ; “alligrapl
el @ bers {:nmnq.:ncncm Calligraphie 2,
- Connaissance © mythes ot légendes 4,

13) Courtisan 3, Ctiquette 5. Commérage 3,
Méditation 5, Shintao 1, Tejina 7 Théologie |

Gloire : 3.4
Avantages : Cocur de picrre, Contact & la cour, Feole différente
¢ Désavantages : Contrariante, Gitée, Sombre secret (jumelle)

Sorts {les sorts en maitrise innée sont en italique) - Sensation,
Commuanion, Ieacation, Aura de flammes, Bassin réfléchissant,
Brumes d'ilfusion, Faux visage, Intangibilite, Secrets du vent, Transfert
dénergies, Yoie vers la palx Intérleure

Au seln du Clan du Phénix, Hirolumi esl connoe pour éire une
maitresse du tejina. Les illusions go'elle crée transportent de ravis-
sement les enfanls comme les vieillards et conferent au monde une
évidente beauté, Mais & l'insu de tous, la plus grande illusion gue
Hirofumi a créée est sa propre vie,

Enfants abandonnées, lirolumi et sa sceur jumelle, Miyvo, furent décou
vertes dans les collines situées non loin du chileay du matin radieux La
famille Asalo les pril sous son aile lorsque leur potenticl de henshin fut
remarqué. Peu aprés son adoption, le potentiel de Hirolumi fui
rapidement surpassé par celui de sa seeur, Finalement, Hirofumi échoua
dans ses études et ful renvoyée de l'école,

Mais les mailres henshin ne purent se résoudre & abandonner la pauvre
orpheline au plus fort de Phiver. Bien gu'elle ne pil plus élre une
henshin, ses falents de shugenja 'épanouvirent bien vite. Grice & un
arrangement avec la famille Shiba, ¢lle entra & I'école de tejina. Elle [w
ensuile adopiée par un important samurai de cetle famille et finalement,
on la maria a [sawa Eiran, une tentative parmi tant dautres visant 4
améliorer les mauvaises relations existant entre les familles du Clan du
Phénix. Elle adopta donc son nom.




Isawa Eizan ne s'intéresse guére & Hirofumi, qu'il considere davantage
comme un trophée. En raison de sa grande paranoia, Bizan ne dort pas
dans la méme chambre que son épouse, En ces rares oceasions o ils
se retrouvent seuls, il est agressil el injurieux. Aujourdhui, Hirofumi
hait son époux et cherche depuls blen longtemps & se libérer de cel
horrible mariage.

Asako Miyo
Force 4

®no*‘“‘ o
[ntuition 3

. Ecole/Rang : Asako (henshin) / 2
Temnrs . oy Compétences : Calligraphie 3, Chasse 3,
wua

Danse 3, Défense 4, llistoire 2,
[lujutsu 5, Médecine 4, Méditation 6,
Shintao 5

Honneur : 25

Gloire : 1.0

Avantages : Poings de pierre, Résistance magique (6 PP), Risque-tout
Désavantages : Asociale {4 PP), Sombre desiin, Mauvaise foriune
(déliguree)

Enigmes : Enigme de ['Air {rang 1), Enigme du Feu (rang 2)

Miyo esi une femme lovrmentée. Ses professcurs henshin singuigtent
depuis longlemps que sa nature violente et sa colére ne la ménent sur
une mauvaise voie, Malgré sa personnalité fougueuse ot sa foric
propension & se mellre en colére, elle saisii parfaitement bien les
préceptes de scs profiesscurs ¢t a déja bien progressé le long de la voie.

-hrrﬂﬂq‘*miimlpwr'ﬂ“ - —

A Tinsu de ses professeurs, Miyo entretient des contacts avec sa s
jumelle. En dehors de I'école de henshin, personne ne se souvient
du passé de lirofumi. Toutefois, Miyo n'a pu cublié. Hirofumi
suppliée de l'aider & se dépéirer de son mariage mais jusqua prése
Miyo n'a pu lui porier secours.
Lors de sa premiire nuit passée au palais dhiver, la solution lui
songe, [l sagissail d'une prophétie dans laquelle elle vit ke o
d'Fizan allongé devant clie. La vision fut si réalisie, si claire, quelles
précisément ce quiclle devait faire. Cette révélation soudaine lui par
curieuse, mais elle ne s'en soucia pas plus que cela. Elle fui d
certaine d'étre bénie par les Fortunes et davoir requ |a sagesse néa
saire pour libérer sa sceur. i
Elle est préte & tuer Isrwa Eizan el la magie de sa sceur Faidera certaineme

Ide Dosemi
4

- ®..OM Intuition :
(,)...(9 Ecole/Rang : Ide (émissaire) / 4

Pl Compétences . Artisanat : bon

Commerce 3, Courtisan f, Diplomath
Droit 4, Enguéte 3, Equitation
Etiquette 5, Héraldique 3, ¢

Vma
Kemari 2, Méditation 2, Shintao 2, Sincérité 3
Honneur : 3.7
Gloire : 42
Avantages : Relations (nombreuses), Statut social {shikken)
Désavaniages : Ceeur tendre

Paciliste au sein d'une soclété guerriére, lde Dosemi a passé loule
a tenter d'apaiser le coeur el les passions des hommes, Plus je
négociations de talent auprés dautres clans lui valurent I'attention
cout impériale. Aprés avoir désamorcé une querelle particuliirem
déplaisante entre les familles Otaku et Matsu, il ful invité o deve
shikken, ['un des émissaires de la paix de I'Empereur,
Lors des gquarante années passées, Dosemi a [ail en sorle ¢
nombreuses cscarmouches ne se lransforment pas en guerres ol
entre les clans. Le Clan du Lion, notamment, a assisté & son in
vention en de numbreuses occasions et le respecte pour sa
son honnétetd,

Les deux derniéres années ont é1é les plus dures pour Dosemi car
pu empécher T'escalade de la violence cnire les Clans du Lion el
Grue. 1l est venu a Kyuden Asako accompagné d'un sinistre
pour cffectuer une dernire tentative. 5i les négociations é¢
Dosemi tournera son atlention vers dautres conflits menagant %
I'Empire. Le [oyer de la guecre doit &tre confenu a tout prix
Duosemi s'inguidte plus particulitrement de larrivée de Kuni
cour et des activilés du Clan du Crabe prés du col de Beiden. |




re clan se joint & la guerre opposant les Clans du Lion el de la
inue, la situation risque de dégénérer & un point tel qu'elle menacera
IEmpire.

ni Nakiro
i Constilution 4
* ®. ®M Fiole/Rang : Kuni ishugenja) / 2
3 Compétences : Calligraphie 3, Connais-
] @. G“\ sance - Clan du Phénix 5, Connaissance ;
. . F;‘L Outremonde 4, Défense 3, Histoire 2,
- lafjulsu 1, Kenjutsu 2, Médecine 2,
: © Méditation 3, Recherche 4, Shintao 2
i Vi
(odre : 24
Avantages ; Clairvoyant, Force de la Terre
antages : Sombre secrel

Honneur: 2.2
s : Feu intérieur, Feux de la destruction, Glyphe de protection contre
mal, Invaquer un esprit de la Terre. Préservation, Protection de la
e, Purdfication de I'Fau, Revers de fortunc

IL v a cela plusieurs mois, Nakiro fut envoyé dans les terres do Clan du
Phénix pur son mentor, Kuni Yori. jeune universitaire, Nakiro fut ravi &
lidée d'étudier aux coités du Clan du Phénix, méme sl se sentit un peu
rmial 4 laise de devoir rapporter toul événement étrange a son mentor,
Alors quiil se promenait seul dans les belles foréts, Nakiro crolsa le
chemin dun étranger délirant qui souffrait de nombreux maux ¢f
blessures. Nakiro recueillil 'homme et le soigna. 1l finit par comprendre
que les divagations du lunatique personnage étalent en réaliié les
secrels des mystérlenx henshin de la famille Asako, connaissances qui
avalent manifestement brisé son esprit. S'en retournant sur-le-champ
dans les terres du Clan du Crabe, Nakiro présenta Asako Oyo & son
mentor, Kuni Yori

Aujourdhui, Nakiro est de retour dans les provinces du Clan du Phénix,
mais cetie fois-cl aux cbiés de Kumi Yorl A sa plus grande horreur, Yori a
fail de Tacte de géndrosilé de Nakiro une machinalion qui risque fort de
coiiter son statut au sein de I'Empire au Clan du Fhénix. En public, il est
Fauxiliaire parfail de Kuni Yori. 11 est courtols, efficace el suil les instruc-
tions de son seigneur sans la moindre question ou hésitation,
Cependant, dans lintimité, il est tourmenté par Fénormité du réle qu'il a
joué dans ceile sombre machinution. 1l ne parvient plus & trouver le
sommeil ¢t s¢ met i boire dans ses appartements dés que la nult {ombe,

Moto Chang

Volonié 5

Intelligence 4

Feole/Rang : Juchi (shugenja) / 3
Compélences : Calligraphie 2, Chasse 3,
Connaissance : gaijin 2, Courtisan 2,
Défense 3, Droit 3, Enquéte 5, [péc

@M
®

EAn

! 2
I:,-*lr' longue 4, Equitation 4, Héraldigue 3,
Vibe Kenjutsu 3, Meéditation 3
Honneur : 2.9

Gloire : 5.4

Avantages : Alter ego (Mirumoto Kyuzo), Objel gaijin (&pée longue),
Statut social (magistrat d'Emeraude)

Désavantages : Malédiction de la famille Moto, Nom gaijin

Sorts : Armure de Terre, Bussin rélléchissant, Ceeur de la nalure, Courage
des Sepi Tonnerres, Eaux silencicuses, Feu inlérieur, Liens spirituels,
Lumiére du Seigneur Lune, Transfent d'énergies, Yents de murmures

Les parents de Moto Chang passérent leur vie & patrouiller Ia
frontiére oceidentale de Rokugan et furenl ainsi confrontés & de hien
lugubres menaces, Cest dans ce contexte que Chang apprit le
maniement du sabre dés son plus jeune fge.

Quand ils le présentirent au clan, ses parents furent chogués
d'apprendre que la famille Tuchi souhaitait I'instruire en qualité de
shugenija. lls acceplérent cn émettant quelques doutes,




Drepuis, la carricre de Chang s'ost révélée exceptionnelle, Sa fougue l'a
parfaitement servi au titre de magistrat de clan puls de magistrat
d’Emerande. Son long entrainement au maniement du sabre lul a valu
une invitation - sans précédent pour un shugenja - & venir s'exercer
dans le dojo du Champion d'Emeraude. Aux cdtés de son camarade
magistral, un deelliste du Clan du Dragon, il a acquis gloire et honneur
au nom de FEmpereur,

Mais avee Farrivée de la guerre, le rdle de Chung a changé. 1l est aujour-
d'hui chargé de protéger l'un des shikken les plus dowés de Hanted, un
émissaire de la famille lde gui croit encore quion peut trouver la paix en
discutant. Son rile & la cour sl de troubler les autres diplomates pour
donner au vieillard un avanlage lors des négociations. Rien que Chang
ne savoure pas cette mission, I sen soguitte du mieux pussible,

Chang sent que quelque chose cloche avee Kuni Yord, mais il ne sauraii
préciser la nalure de sa dreonspection. 11 sest donc mis o ubserver Yori
et Kuni Nakiro avec le plus grand soin.

Tsume Takashi

Feu @. (D)Am
’o

Agilité

Ecole/Rang : Kukua {bushiy / 3
Compéiences : Arl de la guerre 3,
Conversation 1, Courtisan 2. Défense 3,
f.l.iqul:‘tt!,‘ %, Fauconnerie 2, Héraldigue 2,
laijutsu 5, Kenjutsu 2, Kyujutsu 2,
Sincérité 1, Yarijutsu 4

Honneur : 28

\-"I:!E

Gloire: 3.2

Avantages : Arislocratie terrienne, Kelation (Daldoji Tsunew), Statut
soctal (daimyo de la famille vassale Taume)

Désavantages : La haine au coeur iClan du Lion)

Autrefois, la vie éail si simple. En qualité denfam unique do daimyo
la farnille vassale Tsume. Takashi avail toui ce qu'il désirait. Bien que
lerres de sa famille ne fussent pas exceplivnnellement vasles, ell
£aiend abondantes el sullisaicnt & lui passcr tous ses caprices. Ses |
hédonlsies étaient méme célebres au sein de la famille Doji.

Mais le meurire de son pére mil wn terme & tout cela,

Tukashi n'était pas prét & prendre les rénes de lu [amille. Compliteme
dépassé par les événements, il fut & deux doigts de perdre tout ce que.
famille avail acquis. Malgré tout, il se démena, sortit de Foubli
reslaura la grandeur passée de ses terres en qoelgues années de v
acharné. Enfin, alors qull semblait sur le point de sc détendre. les hos
lités contre le Clan du Livn prirent un nouveau cours ¢l scs 1!!1
devinrent la ligne de front dune nouvelle guerre. 3
:
La guerre a transformeé Takashl. 1] relive tous les défis et est dﬂ'\lﬂl!
leader dont ses sujets et son clan ont besoin pour combaltre en
nom. Grice aux avis de son conseiller de la famille Doji. il 2 mené
siens au combal el a arraché leurs terres des griffes du Clan du L
a juré que jamais plus elles ne passeront aux mains du Clan du Li
tant qu'il sera cn vie. Takashi s'est rendu 4 la cour & la demande
Champion du Clan de la Grue. Doji Hoturl,
1l informe les diplomates de la famille Doji de Mt du front, les
4 prendre des déclslons lors des négoeiations avee les autres
Nombre de jeunes dames de la cour sunl séduites par ce fringant
homime, mais les horreurs di la guerre qui se rellétent dans ses pe
repoussent la plupart d'enire elles.

{Pour plus dinformations sur Takashi et la famille vassale Ts
reportez-vius & Faventure Le voile de Mhonnenr)
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